MerHABA Gelecebin ivilik ELGiSIl
Elindeki bu 25 iyilik gérevi, yazar Metin Ozdamarlar’in kaleme aldig
“25 Muhtesem Iyilik” kitabindaki o ilham verici yolculugun bir parcasi.

Bu kitap; tarihin tozlu sayfalarindan modern dunyanin laboratuvar-
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larina kadar, insanhigin en buyuk gact olan “iyiligin” izini surayor:

- 1- Bilge Kagan Gérevi:

Az kullandigin temiz bir egyani ihtiyaci olan birine hediye ef.

Ensar-Muhacir Geérevi:

Sinifta yalniz oturan bir arkadasini oyununuza davet et.

Hz. Osman Gérevi:

Bir kap suyu susamig bir hayvan veya gicekle paylas.

Hz. Omer Geérevi:

Sinifin ortak bir alanini kimse gérmeden gizlice topla.

Nizamiye Medresesi Gérevi:

Bir arkadasina anlamadigi bir ders konusunda yardim et.

Vakif Ruhu Gorevi:

Atik pilleri veya kagitlari geri déntsium kutusuna ulastir.
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7 Kervansaray Gérevi:

Eve gelen misafiri guler yuzle karsila ve ikramda bulun.

Fatih Sultan Mehmet Gérevi:
Oyunlarda kurallara uymayanlari nazikge uyar ve adil ol
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__ Vakfiye Ruhu Garevi:
Bugun sahit oldugun guzel bir davranisi not defterine yaz

10— Sifahane Garevi:

Uzgiin birine en sevdigi gigegin kokusunu veya guzel bir muzigi hatirlat.

11— Kanuni Gérevi:
Okulda veya evde bosa akan musluklari hemen kapat.




lv l.K ELCiSiNIN GOREV REHBERI

18-

i

13-

14—

15—

16—

20—

23—

24—

25—

Dis Kirasi Gérevi:
Bir davet sonrasi ev sahibine kuguk bir tesekkur notu birak.

Mimar Sinan Gérevi:
Herkesin barig iginde yasadigi bir "Tyilik Sehri" resmi giz

Kus Sarayi Gérevi:
Pencere snune kuslar icin ekmek kirintisi ve su birak.

Sadaka Tagi Gérevi:
Kimsenin gormedigi bir yere (askida kutusu vb) minik bir yardim birak

Zimem Defteri Gérevi:
Bir arkadaginin kuguk bir ihtiyacini (kalem, silgi vb) gizlice karsila,

17— Imaret Gérevi:

Yemegini/atistirmaligini ag olan bir arkadasinla paylas.

Kutaphane Gérevi:
Okuyup bitirdigin bir kitabi bir arkadasina édung ver.

19— Bezmialem Valide Sultan Geérevi:

Bugun ev islerinde ailene yardim ederek yuklerini hafiflet.

Louis Braille Gérevi:
Gozlerini kapatip bir esyayr dokunarak tanimaya galisarak empati yap.

24— Florence Nightingale Gérevi:

Yardlanan veyd cani yandn birine moral verip yardim et.

Darulaceze Gérevi:
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Bir aile buyugunu telefonla ara ve halini hatirini sor.

Marie Curie Gérevi:
Ogrendigin faydali bir bilgiyi tam sinifin duymasini sagla.

Dr. Jondas Sdlk Geérevi:

Cok sevdigin bir oyuncagini karsilik beklemeden birine ver.

Masahiro Hara Gérevi:
Sinif igindeki bir isi daha hizli bitirecek pratik bir yol bul.




