5 SASKIN (AWBAI (b

Ogretmenin Rehberi:
i ‘Saskin Cambaz’i neden okumaliyi1z?

PI1SSAL BAGIMLILIETAN i¢Sel Guce Gegis: Kitap; bagarinin bir nesneye

(ugurlu egya, belirli bir arag vb.) degil, kiginin kendi emegine ve yetenegine

bagh oldugunu somut bir érnekle anlatir. Ogrencilerin “yapamam” dedikleri
noktalarda aslinda sahip olduklari potansiyeli fark etmelerini saglar.
HATA YAPMA ve YeniDeN PeneMe gorkusv: Singo’nun bagarisizlk
yasadigi sahneler; bagarisizlgin 8grenme surecinin dogal bir parcasi oldugunu ve
. pes etmeden yeniden denemek gerektigini mizahi, rahatlatici bir dille sgretir.
Puyeusal FarkinDaLik: Kayg, heyecan ve hayal kirikhig gibi karmagik
duygularla nasil baga gikilacagini ”cambazlik ve denge”

metaforu Gzerinden igler.

Sinif Ici Uygulama ve Etkinlik Onerileri
0Z FarkNDaALk ATéLYeSi: Singo’nun “Takintilar Listesi”nden yola

gtkarak; 6grencilerin kendilerini guvende hissettikleri rutinleri veya “uguriu”
saydiklari nesneleri paylagtiklar: bir tartigma ortami olugturun.
ProleM CozMe SenNaryolar:: “Singo’nun yerinde siz olsaydiniz, en
guvendiginiz nesneniz (kaleminiz, ayakkabiniz vb.) kayboldugunda nasil bir ¢ézum
uretirdiniz?” sorusuyla 6grencilerin elegtirel duginme becerilerini destekleyin.
Earagter ANALIZi: Ana karakter Singo, rakibi Dino, dostu Gérunmez Gaga
ve sadik képegi Dudu arasindaki dinamikler tzerinden; saglkh rekabet,

gercek dostluk ve ekip ruhu kavramlarini inceleyin.
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Ogrenciye Kazanimlari

02 FarkinDaALik: Kendi yeteneklerini tanima ve 6z saygr geligtirme. 1
Go2O0M ODaAELILE: Zorluklar kargisinda yilmadan yeni yollar arama.
PuyGusal esnekLik: Mizah yoluyla kaygr ve stresi yénetme becerisi.
Eararlibik: Hedefe odaklanma ve igsel motivasyon saglama.



