Yazar: Salib Uyan

Tenaas Teknoloji & Yapay Zeka
CocuklarrIcinKitaprOnerisic Tecoman Cekirdek (8+ yas) \@
Ebeveynler I¢in Kitap Onerisi:

Dijital Diinyada E—Beveyn O/mak (Sa//'h Uyan)

Alileyle Cuale Cﬂ:mhk Onenlen

ETKINLIK 1: "Ekran Detoksu Kavanozu™
Allece bir “‘ekransiz saatler listesi” olusturun. Herkesin yozdig
kucuk kagitlari kavanoza otin: kitap okuma, yarayus, kutu oyunu,
sohbet saati, eski fotograflara bakmok gibi. Hoftonin her
gunu bir kagit cekerek uygulayin.
Kazanim: Teknolojiyle denge kurmayi 6grenmek,
birlikte vakit gecirmek.

ETKINLIK 2: "Gelecegi Tahmin Etl" Posteri
Cocuk ve ebeveyn birlikte 10 vil sonrasina doir hayallerini gizer/yazar.
“‘Nasil telefonlar olacak ? Robotlar bize nasil yardim edecek ?”
Ortak bir pano hazirloyip bu tahminleri sergileyin.

Sinig igin OQrefmen Cﬂtmhql Onerl(en

ETKINLIK 1: "Yapay Zeka ile Tanigma™
Sinifta ¢ocuklarla su tg soruyu tartisin:

1- Robotlar duygulari anlayabilir mi?
2- Sence bir robot 6gretmen olur mu?
3- Yapay zekd bize nasil yardim edebilir?
Sonrasinda her cocuk kendi “robot karakterini” gizer ve
istini koyar. Dilerseniz hikayelestirme yapilabilir.

ETKINLIK 2: "Hayalimdeki Teknolojik Arag™ Atélyesi
Gruplar hélinde ogrenciler hoyal ettikleri bir
teknolojik aleti tasarlar ve arkadoaslarina sunar.
~ Bonus: Ailelerden evde otk materyal toplayarok prototip yopilabilir.




Yazar: Salib Uyan

Tenaas Teknoloji & Yapay Zeka
CocuklarrIginKitaprOnerisie Teoman Cekirdek (8+ yas)
Ebeveynler I¢in Kitap Onerisi:

Dijital Dunyada E-Beveyn Olmak (Salih Uyan)

Okutda Aite Katilinuyla
Yapilabilecek (tkinlik

ETKINLIK 1: "Ebeveyn-Gocuk Teknoloji Sohbeti”
Bir veli-cocuk ¢ifti sinifa davet edilir
Mini bir sohbet yapilir:
“‘Evimizde teknolgjiyi nasil kullaniyoruz? Hangi kurallarimiz var?”
Diger velilere de davet gonderilebilir.
3-4 forkli aileyle oturum halinde gerceklestirilebilir

ETKINLIK 2: "Teknoloji Tiyatrosu™ (Sinif i¢i drama)
Velilerle birlikte kisa senaryolar yazilr:
“Asiri fablet kullanan gocuk - Bilingli ebeveyn - Robot 6gretmen’ gibi.
Cocuklar ve veliler birlikte canlondirir
Etkinlik sonunda herkes kendi “teknoloji kurali'ni
yazar ve ortak bir pano olusturulur:




