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Hazir misiniz?

Yos Grubuy: 8+ ETKINLIK HEDEFLERL:

Siire: L5-50 dk we* Cocuklarin problem gézme

ve yon bulma becerilerini 9elistirmek

we® Takim ¢alismasi ve iletisim becerilerini desteklemek

we® Farklliklarin degerini anlamalaring yardimei olmak

e Oz givenlerini artirmak ve cesaret kavramini kesfetmek

1-Hikkdyedevn Yola (@ ARTRY (simif Sohbeti - 10 k)

OGRETMEN, SINIFA ASAGIDAKI SORULARI SORARAK

HIKAYE ILE BAGLANTI KURAR:

we® “Siz hig yoniNnizi kaybettiniz mi? Boyle bir durumda ne yapardiniz?”
we® “Tobi, farkl oldugu igin kendini eksik hissediyordu.

Siz hi¢ boyle hissettiniz mi?”

W “Bir problemle karsilastiginizda nasil ¢6zim buluyorsunuz?”

®e® “Sizce cesaret ne demek? Sadece korkusuz olmak m,

yoksa korkuya ragmen bir sevleri bagarmak mn”

(istege bagli olarak bolunebilir)
Ana Tema: Cesaret, Yon Bulma,
Problem C6zme, Empati

BAGLANTI:
Ogrencilerin verdigi cevaplarla Tobinin
hikdyesi arasindaki benzerlikler tartigiir.

“Hepimiz zaman zaman kendimizi

kaybolmus hissedebiliriz,

ama cesaretimiz yolumvzv |
bulmamiza yardimci olur.” y
mesaji verilir. D



Tobi'viv kaybolawn Yolu

arita Oyuvu LIEY

MALZEMELER:

Yere veya tahtaya bir “karinca yuvasi haritas)” gizin (Tobinin yuvasindan baglayip ormanin

farkli nokealarina gittigi bir harita).

Ogrencilere yon kartlar (Kuzey, Giiney, Dogu, Bat:) dagitin.

Sinifta bazi engeller olusturun (6rnegin, sira veya sandalye koyarak Tobinin yolunu kapatabilirsiniz).

NASIL OYNANIR?

1) Ogrenciler 3-\ kisilik gruplara ayrir.
2) Her 9rup Tobi'nin ormanda yolunu bulmasi igin yon kartlarini kullanarak hareket eder.
3) Ancak her 9rubun 6nine bir karar verme sorusu gikar:

W8 “Tobi bir nehirle karsilast. Ne yapmali?”

w8 “Oniinde kocaman bir kaya var. Nasil bir ¢ézim bulabilir?”
W8 “Tobinin yolu bir anda karard. Sizce ne yapmali?”

k) Grup, kendi ¢6zUmUNU Urettikten sonra yoluna devam eder.
S) Oyunun sonunda her 9rup kendi hikayesini anlatir ve farkli gozimler paylasiir.

ETKILESIMLI EKSTRA:
Harita oyununu hareketli bir etkinlik olarak da yapabilirsiniz.
Ogrencileri sirayla Tobi 9ibi hareket ettirerek, adim adim yon bulmalarini saglayabilirsiniz.

3-Cesaretin Sana Yol Gostersiv! Rcaulhilay Tl

Tobiye Mektubuw Varl Etkinligi - I5 dk)

OGRENCILERE ASAGIDAKiI YAZMA GOREVLERINDEN ' TOBI'YE CESARET

BIRINI SECMELERINI ISTEYIN: MEKTUPLARI KOSESI!

1) Tobi'ye bir arkadas olarak mektup yaz. Oérencilerinizin yazdig cesaret
W8 “Tobi'ye cesaret vermek icin ne séylemek istersin?” mektuplarini sinif panosunda

2) Sen bir maceraya giksan, yanina hangi 3 sevi alirdin? sergileyerek onlara ilham verici
W8 Scctikleri nesneleri agiklamalart istenir, bir alan olusturabilirsiniz!

3) Cesaretle ilgili kendine ne s6ylemek istersin? 2 3

e Ornejgin: “Korkevgumda kendime sunu hatirlaeacagim: ii/ 2

Cesaret, korkuya ragmen ilerleyebilmektir!”

Bize de 96nderin! o
Mektuplar: eimascocuksosyalmedya@timas.com.tr adresine ileterek ) ]
. Tobi'nin cesaret dolv dunvasina katkida bulunabilirsiniz. Segili mektuplar,



NASIL KULLANILACAK?
1) Ogrenciler 3-\ kisilik gruplara ayriur.
2) Her 9rup, yon kartlarini kullanarak harita Uzerinde ilerler.
3) Enaellerle karsilastiklarinda, ¢6zum Uretmeleri 9erekir.
L) Ogrenciler yon bulma deneyimini yagayarak, Tobi 9ibi cesaretlerini test ederler.

W W



AMAG:

Ogrencilerin yon bilgisi kazanmalarini
ve oyun sirasinda haritad vzerinde dogru
yollari bulmalarini saglamak.

SocuK

NASIL KULLANILACAK?

1) Her 9ruba bir set yon kart: verilir.
2) Harita oyunu oynanirken gruplar,
yollarini bulmak igin kartlar: kullanir.
3) Yénlendirme surecinde 63retmen
o3rencilere ipuglar verebilir.




cesaretiv Sava Yol Gostersiv!

Tobi'ye Meltubuvm Var! , G

Tobi'ye cesaret vermek igin ne séylemek istersin?

Sen bir maceraya giksan, yanind hangi 3 sevi alirdin?

Cesaretle ilgili kendine ne sdylemek istersin?




