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egi ise onlari alir, degilse yeniden

ters gevirir ve &
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Ik snce kartlar iyice

goérunmeyecek gekilde aralarinda
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gilse yeniden

de

ilk oyuncu
ters gevirir ve sira

ar bu kartlar birbirlerinin

esi ise onlari alir,

oyuncuya geger.

biraz bogluk birakilarak dizilir.
Dizme iglemi bittikten sonra

oyun baglar,
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