Hisegin Keles Tom
Aile Ici Iletisimin
Onemi ve Oyunun
Birlestirici Gucu
Hakkinda Eglenceli
Bir Macera!
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Ailecek
Oynayabileceginiz

4 Oyun



I- Gizli Kelimeler
8 yas ve ustu
2 ya da daha fazla oyuncu
Amagc: Anlamlari verilen kelimeleri bulmak
? Malzeme: S6zluk, kadit, kalem

-Her oyuncu, sézlukten sectigi 5 kelimenin
anlamini énundeki kagida yazar. Ama kelimenin
kendisini yazmaz. Sadece kendisi igin bagka
bir kagida not alabilir.

-Sonra herkes kagidini yanindakine verir. Kendisine
gelen kagittaki anlamlarin hangi kelimelere ait
oldugunu en g¢abuk bulan oyuncu oyunu kazanrr.

3- Elimdeki Taslar
Y yas ve ustu
2 ya da daha fazla oyuncu
Amagc: Dogru tahmin etmek
Malzeme: 5 kucuk tas

-5 tane gakil tasi alinir. Bir oyuncu, bunlardan bir
kagini avucuna koyar. Avucunu kapatip elindeki
tasglari sallar. Senra elini diger oyunculara uzatarak

“Bil bakalim kag tane?” diye sorar.

2- Tuhaf Tipler C‘z
X/ A

8 yas ve ustu
2 ya da daha fazla oyuncu -
Amagc: Tuhaf tipler cizmek 3
Malzeme: Kagit, kalem '
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-Her oyuncuy, bir kagidin ust kismina bir kafa cizer.
Yalnizca boyun gérunecek sekilde kagidi katlar ve
yanindaki oyuncu olan diger dile uyesine gegirir.
-Sonraki oyuncu resmi devam ettirir. Her turda

kollar, bacaklar, vs. eklenecek sekilde kagit
bir oyuncudan digerine gegirilir.
-Son turda batan kagitlar acilir ve ortaya gikan
resimlere bakilir. KAHKAHA GARANTII

Y- Bowling
U yas ve ustu 5
3 ya da daha fazla oyuncu =
Amagc: Mumkin oldugunca fazla sise devirmek
Malzeme: Kumla ya da suyla dolu 10 plastik sise, top

-Siseler kumla ya da suyla doldurulur ve agizlari

kapatilir. Uggen seklinde dizilirler: En &ne | tane,

arkasina 2 tane, sonra 3, en arkaya da Y tane.. o
-Oyuncular 20 m geride yerlerini alirlar.

Sirayla toplari siselere yuvarlarlar.
-Devrilen her sise | puan; ayni anda dusen 3 sise
fazladan 3 puan; ayni anda dugen 10 sise fazladan

IO puan kazandirir.

sl -Diger oyuncular kag tane oldugunu tahmin etmeye
caligir. Hangi oyuncunun tahmini dogru cikarsa sira ona
gecer. Hicbir oyuncunun tahmini dogru gikmazsa diger

oyuncu elindeki taslari degistirip soruyu tekrar eder.



