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W Kitabi okumadan once robotlar hakkinda videolar izleyebilirsin.

Robot Sophia Kurgu mu? https://www.youtube.com/watch?v=t5yUalL_Tv-A
Teknoloji Harikasi 8 Robot https://www.youtube.com/watch?v=UNQkO0yJI3Uk

" Merakli Sorular

Bir robot neler yapabilir?

W Robotlar Hakkinda Anket

“Robotlar ne ise yarar?”, “Bir robot insan gibi davranabilir mi?” gibi sorulardan olusan
bir anket diizenleyin. Anket sonuclarini sinifta paylasarak, herkesin robotlarla ilgili
farkli disuncelerini tartisabilirsiniz.
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“Bu kitabi simdiye kadar hayatimi kolaylastiran tiim teknolojik lriinlere ithaf ediyorum.”

Yazarin hayatini kolaylastiran uriinler neler olabilir?




Tartisma Sorular1/"Zorbalik"

*Sabri, Robon’a kétli davranarak ona zorbalik yapiyor. Sence zorbalik nedir ve zorbalik yapilan kisi kendini nasil
hisseder?

*Robon’un zorbaliga ugradigi anlarda neler hissetmis olabilecegini diislinliyorsun? Boyle bir durumda sen olsaydin
nasil davranirdin?

*Robon zorbaliga ugradiginda ona destek olan karakterler var mi? Bir arkadasin zorbaliga ugradiginda nasil yardim
edebilirsin?

Empati ve Destek Cemberi/Etkinlik

Malzemeler:

* Kagit ve kalem
* Empatiyi simgeleyen kliclk kartlar veya post-it kagitlar

Etkinlik Adimlari:

Empati Cemberi: Ogrenciler bir gember seklinde otururlar. Cemberin ortasina bir sandalye konur. Ortaya Robon’un
yerine gegecek bir 6grenci oturur ve zorbaliga ugradigini hayal eder.

Duygulari Paylasma: Cemberdeki 6grenciler, ortadaki 6grenciye kendilerini iyi hissetmesi igin neler
sOyleyebileceklerini disundrler. Her 6grenci bir destek ifadesi veya zorbalik yapmamanin énemi ile ilgili kisa bir
ciimle yazar. Ornegin, “Senin yanindayiz,” “Sen degerlisin,” “Zorbalik yanlistir,” gibi ifadeler yazilir.

Destek Kartlarinin Paylasiimasi: Cemberdeki 6grenciler sirayla yazdiklari destek kartlarini ortaya koyarak bu ifadeleri
sesli okur. Boylece, zorbaliga ugrayan kisinin yalniz olmadigini ve destek gérebilecegini hissederler.

Son Degerlendirme: Ogretmen, zorbalik hakkinda konusmanin édnemini vurgulayan ve yardimlagsmanin, zorbalikla
basa gikmada nasil etkili oldugunu anlatan bir konusma yapar. Ogrencilere, gergek hayatta zorbalikla
karsilastiklarinda destek almaktan ¢ekinmemeleri gerektigi hatirlatilir.




Bir kitabin yayuma hazirlanmasinda bir ok kisi gérev yapar. Editér, tasarumcy ve diizeltmen gibi. Bu kisiler,
yazarla birlikte caligarak kitabin baskiya hazirlanmasint saglar. Bir kitabin yaywmlanana kadar hangi agama-
lardan gegtigini 6grenmek ister misiniz?

@fitaplar yayima nasil hazirlanir?

W Dijital gazete/dergi okuyabilirsin.

W Google Kitaplar'dan robotlarla ilgili kitap ve dergileri inceleyebilirsin.
Basit Robot Yapimi https://www.google.com.tr/books/edition/Make_Basit_Robot_
Yap%C4%B1m%C4%B1/IBXFDWAAQBAJ?hl=tr&gbpv=1

W Robon Sirketi 6zel robotunun reklamini yapman icin sana bir teklifte bulunsa nasil bir
reklam kampanyasi yurutirdin?




W Reklamlar gercegi mi yansitir, abartilmis bilgileri mi aktarir?

w Sence kitap yazan bir robotun calisma sistemi nasildir? Oykiiniin begenilmesi ve

cok okunanlar listesine girebilmesi icin robota hangi ozellikler eklenmelidir?

W Yapay zeka teknolojisinin giiclinden yararlanarak ChatGPT ile sohbet edebilecegini

biliyor muydun? https://chatgpt.com/

W Yazar robot Robon pek cok 6zelligiyle fark yaratirken yazdigi metinlere duygusunu
yansitabilir mi?

W Kendi hayal giiciinle yazmadigin bir kitabin yazari oldugunu soylemek, kendi yazmis
gibi kitabi yayimlatmak dogru bir davranis midir?




W Bir yazarla roportaj yaptigini diisiin ve li¢ soru hazirla.

w lyimser ve umudunu hic kaybetmeyen Polyanna’yi taniyor musun? Bu karakterden
esinlenerek “Polyannacilik” diye bir kavram ortaya cikarilmis. Polyanna her
durumda olumlu mu distindyor? Tum durumlarda iyimser olmak mumkin mi?

W Polyanna’'nin karsilastigi zor bir durumda olsaydin, sen nasil tepki verirdin? Olay-
lara Polyanna gibi mi yaklasirdin, yoksa farkli mi diisiinirdiin?

W Polyanna her seyde iyi bir yan bulabiliyorsa, sorunlar gercekten ¢coziilmis sayilir mi?
Bir problemi cozmekle, sadece olumlu yanini gormek arasindaki fark nedir?

W Polyannacilik insanlarin gercekleri gormesini engelleyebilir mi? Hayatta her zaman
iyimser olmak, bazi olumsuz gercekleri fark etmemizi engeller mi?

W Sosyal medyada paylasilan bilgiler her zaman giivenilir midir? Bir bilginin dogru
olup olmadigini nasil anlayabilirsin? Paylasimlarin kaynagini sorgulamak neden

onemlidir?




W Sosyal medyada gordiigiimiiz icerikler nasil hissetmemize neden oluyor?
Gordigiin paylasimlar sana nasil hissettiriyor? Akista cok mutlu bir paylasimdan
sonra bazen bir felaket haberi, bir duygusal paylasim... cikabiliyor.

W Robotlar insanlar gibi tizlilebilir ya da mutlu olabilir mi? Onlarin “hissettikleri” sey
gercek mi?

W “Unutma Beni” ciceginin hikayesini arastir.
“Unutma Beni” adini nasil almis?




w insanlarin kendini sarj etmesi, zihinsel, duygusal ve fiziksel olarak yenilenmesi
olarak tanimlanabilir. Asagidaki sorularin yanitlarini diisiin. Belki de hayatina dair
bazi ipuclarina ulasabilirsin.

Sen, kendini yorgun hissettiginde nasil dinlenirsin? Uyku, oyun, ya da baska bir sey mi?

Seni en cok neler mutlu eder; enerjik hissetmeni saglar? Fiziksel aktiviteler mi, bir
yiyecek mi yoksa ortam degistirmek mi?

Bir arkadasin cok yorgun ya da stresli olsaydi, ona nasil yardimci olurdun?
Neler onerirdin?

Kendini sarj etmek icin tek basina mi olmayi seversin, yoksa baskalariyla mi? Yalniz
kalmak mi sana daha cok enerji verir, yoksa arkadaslarinla vakit gecirmek mi?

Her glin kendini sarj etmen gerekiyor mu? Sence her giin kendimize dinlenme zamani
ayirmali miyi1z? Yoksa sadece cok yorgun oldugumuzda mi dinlenmeliyiz?

Doga, kendini iyi hissetmen icin sana yardimci oluyor mu? Yiiriiylis yapmak, kuslari
dinlemek ya da agaclari izlemek gibi seyler seni nasil etkiler? Bu aktiviteler seni daha
enerjik hissettirir mi?

W Siir yazan bir robotun olsaydi ona nasil siirler yazdirmak isterdin?

W Robotlarla ilgili bir siir de sen yazabilirsin.




W Bir robot icin hamburger yapimini adim adim algoritmik bir diizende yazabilir misin?
Bu algoritma, robotun her asamada hangi islemi yapacagini net bir sekilde
tanimlamalidir.

1. Malzemeleri Hazirla
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2. Ekmekleri Hazirla
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3. Kofteyi Pisir
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4. Peynir Ekle (istege Bagli)
AdIM 4. T:
AQIM 4.2:

5. Hamburgeri Hazirla

AGIM 5.1 e
AIM B.2: . o
AGIM 5.3 e
AIM 5.4
AGIM 5.5: o
6. Servis Et

AGIM 6.1 e
AQIM 6.2: ..o
7. Temizlik

AGIM 7. 15 e
AQIM 7.2: oo




W Atik malzemelerden kendi robotunu tasarlayabilirsin.

f@:\rkadaglm Robot

W Bir robot arkadas olabilir mi? Bir arkadasin insan mi yoksa robot mu olmasi onemli midir?

Robot Evi

Robot Evi Robotarium
hakkinda daha ayrintili
arastirma yapabilirsin.

Robotarium X'in iginde bulunan ve et
yiyen bitkileri andiran bir robot.
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r. Ziyaretciler, glind(iz
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izleyebiliyorlar

Robotarium X'in digtan gérinimd




fﬁjobot Ogretmenler

- Finlandiya egitim kalitesinin gelistirilmesi amaciyla yiritilen pilot programda dart farkl robot 6gretmen-
lik yapeyor. Bu robotlarin, ogrencilerin ihtiyaglarint anlayabilen yazumlare bulunuyor. Robotlar 63rencilerin
anlamadig konulart defalarca anlatabiliyor. Ayrica ogrencilerin seviyelerini belirleyerek sorular sorabiliyorlar.
Robot 6gretmen kulannumunin grencilerin derse ilgisini cekmek igin iyi bir yol oldugu disiiniliyor. Ancak

robotlarin sinif diizenini ve disiplinini saglamada yeterli olmadiklary belirtiliyor.

Elias, 1 metre boyunda insanst

bir robot. Yirmi ¢ dili konusup
anlayabilecek yazilima sahip.
Yabancu dil 6gretmek igin
tasarlanmug olan Elias, simdilik
Ingilizce, Almanca ve Fince iletigim
kuruyor ve Ingilizce 83retiyor.

0VObot ise 25 santimetre
boyunda kiigiik, mavi renkli bir
robot. Matematik gretmek igin
tasarlanmus.

Haber metnini okuyup robot 6gretmenlerle ilgili sorulari yanitlayabilirsin.
w Robot 6gretmenler gercek ogretmenlerin yerini alabilir mi?




W Robot 6gretmenlerin insanlardan daha iyi yapabilecegi seyler nelerdir? insan 6gretmen-
lerin daha iyi yaptigi seyler neler olabilir?

Dinya’yi temizlemek icin uretilmis bir robot olan Wall-E'nin animasyon filmini
izlemeye ne dersin?

Robot dansi ile eglenceli dakikalar gecirebilirsin.
https://www.youtube.com/watch?v=BuDejQxGOHO0

“Autodraw” yapay zeka uygulamasi ile robot cizimleri yapabilirsin. Uygulama
sana yardimci olacak hic merak etme.
https://www.autodraw.com/

Eviniz icin cok fonksiyonlu bir mutfak robotu tasarlayabilir misin?




W Kirkpinar pehlivanlari ve yagli glires gelenegi kiiltiirel mirasimizi tanimana yardimci
olacak bir spor turudur.

Kirkpinar giresleri nasil bir spor tiiriidiir? Yagli gliresi diger spor dallarindan farkli
kilan nedir? Neden giiresciler viicutlarina yag siirerler?

W Bir pehlivan nasil hazirlanir? Bir pehlivanin gurese

hazirlanmak icin neler yapmasi gerektigini diisiinliyorsun?

1. Maket insa Etme Oyunu (Takim Mimarlari)

e Nasil oynanir: Cocuklar birkac takima ayrilir ve her takima belirli miktarda malzeme
(karton, cubuklar, ip, bant gibi) verilir. Takimlarin amaci, bu malzemeleri kullanarak
belirli bir siire icinde en yliksek ya da en saglam kuleyi insa etmektir.

e Amac: Bu oyun, takim icinde is birligi yapmayi, gorev paylasimini ve birlikte strateji
gelistirmeyi ogretir.

2. Kor Adam (Giiven Yiiriiyiisi)

* Nasil oynanir: Bir cocuk gozleri kapali sekilde yururken, takim arkadaslari ona sozli
yonergeler vererek belli bir rotada ilerlemesini saglar. Amac, cocuklarin birbirine
givenmelerini ve dogru iletisim kurmalarini saglamaktir.

e Amac: Gliven, etkili iletisim ve ekip icinde yardimlasmayi 6grenirler.

3. Cember icinde Denge (Takim Dengesini Bulma)
e Nasil oynanir: Cocuklar bir cember icinde toplu sekilde durmaya calisirken

dengelerini kaybetmemeye calisirlar. Takim olarak birbirlerine yardimci olarak ayakta
kalmalari gerekir.

e Amac: Ekip icindeki dayanismayi, birbirine destek olmayi ve takim olarak dengede
kalmayi ogrenirler.




4. Sira Olusturma Yarisi (Dogru Siralama)
e Nasil oynanir: Takim uyelerine rastgele numaralar veya renkler verilir. Ancak
cocuklar birbirleriyle konusmadan veya isaret vermeden, belirli bir siraya (6rnegin
en biiylikten en kiiciige ya da alfabe sirasina gore) girmeye calismalidir.
e Amac: Takim olarak iletisim becerilerini gliclendirir ve sessizce bir amaca ul
asmanin yollarini bulmalarini saglar.

5. Ortak Resim Yapma Oyunu
* Nasil oynanir: Takim uyeleri sirayla biiyiik bir kagida ya da yere koyulmus bir
tuvale, belirli bir temaya gore resim cizer. Her cocuk bir oncekinin cizdigini gelistirir.
e Amac: Takim olarak yaratici disinme ve baskasinin katkisina saygi gostererek
birlikte bir seyler uretme becerisi kazanilir.

“Gliniimiizde gece giindiiz calisan robotlarin oldugunu diisiiniirsek...”
w Bazi insanlar da bu robotlar gibi gece giindiiz calisiyor. insanlar robotlar gibi bu tempoya
dayanabilir mi? Calisma sartlarinin iyilestirilebilmesi icin neler yapilabilir?

W Bir zaman makinesine bindin ve 2037 yilina isinlandin. Orada hayat nasil? Neler
goriyorsun?




W Robotlarla ilgili bir karikatur de sen ciz.

« ROBST vE AWNE

EVLADIM , RANA SEY]
GETIRSENE, 620A FEYW
ARKASINDA . .
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W Eger topraga patates ekmisseniz karpuz cikmasini bekleyemezsiniz. Ne ekerseniz
onu bicersiniz. “Ne ekerseniz onu bicersiniz” sozii, yaptigimiz eylemlerin sonuclarini
alacagimizi anlatan bir atasozudiir.

Bu s6zl duydun mu? Ginlik hayatta bu sozin anlamini nerelerde gorebilirsin?

w Bir arkadasina iyi davranirsan, sence o sana nasil karsilik verir? lyi ya da kotii
davranislarin baskalarinin tepkilerini nasil etkiler?

W Ektigin bir tohumun biiyliylip meyve vermesi icin neler yapman gerekir? Bir tohumun
blyumesi ve meyve vermesi icin gereken ozen, hayatta basariya ulasmak icin ne gibi

dersler verebilir?




W Sen boyle bir durumda nasil tepki verirdin?

W “Esyalarin bir ruhu var midir?” Sence esyalarin bir ruhu olabilir mi?
Esyalarin hissetme ya da disunme yetenekleri olsaydi neler olurdu?

W Bir esyanin bizim icin degerli olmasi onu “canli” gibi hissetmemizi saglar mi?
Bir oyuncak ya da kitap senin icin cok degerliyse, o esyanin farkli bir anlam tasidigini
hissediyor musun?

w Ozgiirliik Hikayesi
Grup calismasi seklinde arkadaslarinla birlikte bir 6zgurliik hikayesi yazabilirsin.
Ozgiirliikle ilgili bir kahraman ya da olay kurgulayip bu hikayeyi resimlerle destekleye-
bilirsiniz.

W Bir Robotun Haklari Olmali mi1?
Eger bir robot bir insan gibi diisiinmeye ve karar vermeye baslarsa, onun da haklari
olmali mi?

W Robotlar da insanlar gibi haklara sahip olmali mi? Yanitin evet ise robotlara hangi hak-
lar verilmeli?
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w Ogrenciler asagidaki sorular iizerine gruplar halinde ya
da bireysel olarak fikir belirtirler. Tartisma Konusu:

YAPAY ZEKA

e Yapay zekay! kullanmak hayati ne kadar kolaylastirir?

¢ Yapay zekayi kullanmak, insan zekasinin gerilemesine sebep olur mu; ya da
gelismesine katkida bulunur mu?

e Yapay zekayl kullanmamak mimkin mi?

e Yapay zekanin ileriki zamanlarda insanligi ele gecirecegi fikrine katiliyor musunuz?

e insan, teknolojik gelismelerden ne kadar uzak kalabilir, kalmali mi?

¢ Teknoloji her zaman mutlu eder mi?
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