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P\ OKUDUGUNU ANLAMA I8

1- Bulut sabahlari neden ibil{li."i il‘?M?‘,i sevigorclu?

2- Bulut kéy meydaninda ilk kez kiminle tanisti?

3- Mustafa’nin diger gocuklardan farkh ilei'i§im |<urc|ugunu Bulut nasil anladi?

4— Puti neden Graham Bell’den \mrdm isfeme\ge karar verdi?

5- Graham Bell 1'e|efovw icat ederken aslinda ilk amaci nesdi?




O 2L uiK]
ETKINLIGi -1

Ayni Kavramin izini Bul

A$Ogld0|<i kelimelerin kitapta I'\cnsi OI.OHI.O baglan’ull oldugunu yaz.

iletisim

takwwn

QO © 0 06

Her kelime icin kitap’caki ilsili OlCISI yaz.



sOZCUK ETKINLIGi -2

kelimeden
Hikayeye

Asagldaki kelimeleri kullanarak |<i’tap’ta|<i olaslarla ilsili kisa bir
parasra'F yaz.

kelime Havuzvu:

telefon — isaret dili — dostluk — deney - bulug -




CUMLE

A &

ETKINLIGI #

Dogrv Davranigi Yaziyorum

Yénerge:
Bulut, Mustafa ile tanistiktan sonra iletisimin sadece konusarak kurulmadlglnl
6grenc|i.

A$dglddl<i durumlarda Bulut’un nasil davranmasi sereldigini bir cﬁmlegle yaz.

1- Mustafa kendini isaret diliyle tanithiginda

2- Mustafa oyun sirasinda pas istedijinde

3- Mustafa bir seyi anlamadiginda

- Tokim arkadaslari Mustafa'y alkisladiginda

5-  Gin sonunda Mustafa'ya veda ederken
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ETKINLIGI -2

kKarakterin Hislerini Yaz

© 0,

Yéherge: Karakter yerinde olsaydin ne hissederdin? Yaz.

1-  Mustafa'nin yerinde olsaydim




METIN

ETKINLiGi

Ses Olmadan Bir Gin

Yonerge:
Bir gun bogunca konugamadlglnl dﬁsﬁn. Neler ldder‘dln? Yaz.

Yazmc]a $un|.ara ser ver:

Insanlarla nasil iletisim kurardin? €n ¢ok hangi konuda zorlanirdin?
Sana kim yardim ederdi? Ginin sonunda ne é3renirdin?

En qaz BOZIHIZ.



MATEMATIK 7

ETKINLIGi -1 X

kéy Turnuvas: Istatistikleri

Oyuncy Attig Gol Verdii Pas
Bulvt | 8
Mustafa 3 n
Mert S ¢
Burak 2 9

SOI"U'.OFI ceva Pld:

‘ En fazla Pas veren oyuncu kimdir?




FEN BILIMLERI

A&

ETKINLIGI

Sesin
Yolcvlugu

Asagldaki durumlarda sesin nasil olustugunu sézlemle.

0 Masaya hafifce vurdvgumda __________________ :

e €limi bojazima koyvp konvstvguwmda _____________ :
Q Bir lastigi cekip biraktigwmda ___________________ :

0 Bu deneylerden anladim kises __________ ile olugur.
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HAYAT BILGISI
ETKINLIGI

Herkesle lletisim kurabilirim

Asaglclalci durumlarda nasil davranacaglnl yaz.

n Yeni tanigtigin bir arkadasin konvsmakta

zorlaniyor.




GRUP

GALISMASI ETKINLIG

Sessiz Takim Oyunu

Grubunuzla 5 dakika bogunca |’1i9 konusmaclcln bir sérev tamamla.

Gorevler:

Bir kule yapmak

veyo

Bir resim tamawmlamak

veyo

Bir rota cizmek

Etkinlik sonunda su sorular birlikte CeVOPlOHIn:
1. Konvsmadan anlagmak kolay wmiydi?
2.  €n cok hangi hareketleri kullandiniz?

3.  Talkim olmak neden énewli?



GORSEL
SANATLAR

Gelecegin Telefonu

Yonerge:
Kendi hagalindeki telefonu ciz.

Ciziminde mutlaka sunlar olsun:
@ ses sistemi
® 9orimtilo konusma szelligi
® ocil yardim tugv

@ senin ekledigin yeni bir szellik



Hadi simdi
QA ¢iz VE BOYA A

—




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. ibikli'nin dans eder sibi Hﬁrﬁmesini ve dtmesini izlemegi sevdigi icin.
2. Mustafa ile tanisti.

3. isar‘e’c diliﬂle konustugunu fark etti.

4. Telefonunu kaybettigi icin ondan yardim istemeye karar verdi.

5. i§itme enselliler icin bir iletisim yontemi Selistirmekti.

Sozcik Etkinligi -1
Ornek cevaplar:

1. Mustafanim isaret diliyle konusmasi ve Graham Bell'in iletisim
calismalar

2. Futbol maginda birlikte hareket etwmeleri

3. ibikli'nin 6tmesi ve Graham Bell'in ses caligmalar:

4. Grohawm Bell'in defalarca deney yapmasi

5. Putinin Graham Bell'den yardim istemesi

(Farkli ama uygun cevoplar kabul edilir.)

Sozcik Etkinligi -2

Serbest calisma



CEVAP ANAHTARI /

Cowmle Etkinligi -2

Ornek cevaplar:

1. Onv dikkatle izleyip ayni hareketlerle kendimi tanitirdim.
2. Ona topy pas verirdim.

3. Tekrar anlatmaya calisir veya yardim ederdim.

4, Ben de onv alkislardim.

5. Isaret diliyle hosca kal derdim.

Comle Etkinligi -2

Ornek cevaplar:

1. Isaret dili 6§renmek icin cabalardim.

2. Mustafa'yla daha ¢ok vakit gegirirdim.

3. Telefonumu bulmak icin Graham Bell'den yardim isterdim.

4, insomlarm iletisim kurmasimi kolaylastiracak yeni buluslar yapardim.

(Farkli ama anlaml cevaplor kabul edilir)

Metin Etkinliji
Serbest caligma.

Matematik Etkinligi

1. Mustafa
2. Mert
3M

4. 34

57



\ CEVAP ANAHTARI

Fen Bilimler €tkinligi

Ornek cevaplar:

1. Ses olugtu ve titresim hissettim.
2. Bojazimin titredigini hissettim.
3. Lastik titresip ses gikard:.

4. Ses titresim ile olusur.

Hayat Bilgisi Etkinligi

Ornek cevaplar:

1. Sabirli davranir ve onv dikkatle dinlerim.
2. kendimi farkl sekilde anlatmaya calisirim.
3. Ortak bir ¢620m bulmaya caligirim.

4. Ona yardim ederim.

Grup Galismasi Etkinligi
Serbest caligma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi

Serbest caligma.




