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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Topra|< o\whlarda 9ehi|ihce 3enelli|<|.e nasil clavranlgordu?

2- Umut (")gre’(men, Topral(a ogunlarln asil amacmin ne O‘dUﬁ\MU hatirlatt?

3- Topra|< neden arkadaslarlgla basketbol ognarken sorun 9a§adl?

4— Felsefe od'élgesivnde hangi konu secildi?

S5- Topr<:||< satrang turnuvasinda Ahmet'e \gehilihce ne Haptl?
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Yéherse: Parantez icindeki clogru |<e|.ime3i sec.

Toprak venilince obe  ________________ oluyordv.
Csakin / sinirli)

Uwmut Ogretwmen Toprakla _____________ konustv.
(sertce / sakince)

Felsefe atslyesinde cocvklar ____________ hakkinda konustv.
Ckazanmak - kaybetmek / yemekler)

Toprak turnuvada Ahwete ______ :
Ckazandi / yenildi)

Hikayenin sonunda Toprak arkadagvmi ___________________ .

Csucladi / tebrik etti)
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21t Anlamivi Yaz

Yéherge: Asagldaki kelimelerin zit anlamllarini yaz.




Kim Halkli, Neden?

Yonerge:
Asaglclaki durumlar oku. Sence kim dogru davranmlstlr?

Nedenini bir cﬁmlesle yaz.

1- Topr'<:||< ogunda genilince |<u’tu3u daglt’(l. Ahmet ise oyunu sakince de—

vam ettirmek istedi.

Benim digincewm:

2- Basketbol ognorken Topro|< ’(opu hep kendisi kulland:. Efe ise takim

oyunu oynanmasi sereldzigini ségledi.

Benim disincem:

= Satranc macinin sonunda Ahmet sakin kald. Topra|< ise arkadasini
tebrik etti.

Benim digsincewm:
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Toprak yenilince kendini __________ hissediyordv.
Takim oyunlarinda arkadaslarina

kaybedince baskalarmi suglamak yerine _______________ .

Ahwet'e yenilince Toprak

Hikayenin sonunda Toprak artibe ___________________ :
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Ben Olsaydim

Yonerge:
Bir o-dunda ya da Barlsmada kagbe’digini dﬁsﬁn. O anda neler hissederdin?

Sonrcl ne 30 |:>c|rc||n?

Yazmcla sunlara Hel" ver:

Il hissettigin duygu Hatan nasil fark edecegin

Arkadaslarma nasil davranacagm Bir sonraki oyun icin ne yapacagin

En az S ciomle yaziniz.



+ MATEMATIK 7

Turnuva Sonuclarini Inceliyorum

Toprc||< ve arkadoslarl okulda mini bir oyun turnuvas: dizenledi.
Sonuc_:lar O$Gglddl<i sibidir:

Toprak: 24 puan Ahwet: 29 puan

€Efe: 18 puan Anil: 32 puan

SOPUI.O ri cevapla:

1- €n 90'69'( puani kim aldi?

2" €n d0§0|< puani kim aldi?
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Hareketten
Sonra Vicudum
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Asagldaki davranlslardon c]ogru olanin yanina "Dogru" yaz.

0 Topv sadece kendime saklarim.

e Arkadaslarima pas veririm.

e Yenilince herkesi suclarm.
) Tokimmla birlicte hareket ederim

e Kazanani tebrik ederim.
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Hadi simdi
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\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Yenilince sinirlenigor, ar|<c|c|c|§|.ar|n| suc_:lugor ve oyunu birakmak is{igordu.

2. Ogunlcrln sadece kazanmak icin degil; 6grenme|<, eglenmek ve selismek icin de
ognandlglnl hatirlatt.

3. Topu P03l0$m0dlgl ve takim oyununa uyum soglamodlgl icin sorun 30$odl.

4., Kazanmak ve kngetmek konusu secildi.

5. Ahmet’i tebrik etti ve onu alkislad.

Sozcik Etkinligi -1

1. sinirli

2. sakince

3. kazanmak - kaybetmek
4. yenildi

5. tebrik etti

Sézcik Etkinligi -2
1. Yenilmek

2. Uzgim

3. Yavas

4. Basarisizlik

5. Uzak



Cowmle Etkinligi -1

CEVAP ANAHTARI /

1. Ahmet dogru davronml.'f.’clr gi]nld] Benilince sakin kalmak 3ere|<ir.

2. Efe dogru dovronmls’clr c_:ijn|<ﬁ takim ogunundo poHlosmok serekir.

3. i|<isi de dogru dovrcnmlg’clr <_:('m|<i.'| biri sakin |<alm|§, digeri centilmence

davranmistir.

Cowmle Etkinligi -2

1. Kizgn
2. Pas

3. Hatalarimi dioginwmeliydi

4, Onv tebrik etti
5. Daha anlayisliydi

Metin Etkinligi -1
Serbest caligma.

Matematik Etkinligi

1. Avil
2.€Efe
3.5

4 12
5.103
6.32
7. 22



\ CEVAP ANAHTARI

Fen Bilimler €tkinligi

1. Daha hizli artar
2. Hizlavir

3. lsinir ve terler
4. Artar

Hayat Bilgisi Etkinligi
1. Yanlg
2. Dogrv
3. Yanls
4, Dogrv
S. Dogrv

Grup Galigmasi Etkinligi
Serbest caligma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
Serbest calisma.



