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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Deniz neden herkese “evet” clemege allsmls’cl?

2- “Kitabin adi neden Bv kurabi\,eleri Kim Yedi?' olarak sec_:ilmig olabilir?

3- Selin ve Merve'nin tartismasi sonucunda ne oldu?

4- Bilge (“)gre’tmen atslyede cocuklara hangi konuyy digindirdv?

5- Hil«':‘lgenin sonunda Deniz |'1c|n3i onewmli karari verdi?
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ETKINLIGi -1

Yéherse: Parantez icindeki clogru |<e|.ime3i sec.

Deniz arkadaslarmi kirmakton ________________ :
Ckorkuyordu / seviniyordv)

Yoprak koleksiyonv Deniz igin ok __________ bir esyayd:.
(siradan / ozel)

Defteri yirtilnca Deniz ¢oke ________________ :
Czgin / rahat)

Bilge Ojretwmen cocvklarla _______ yaph.
Caligveris / atolye)

Hikayenin sonunda Deniz kendini doha __________ hissetti.
Ckararsiz / guclo)



Yokin
Anlamini Bul
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¥ Neden -Sonug Ciowmlesi kur

Yonerge:
Asaglclaki kelimeleri kullanarak ciimle olus’(ur.

Her ciimlede g\MltU kelimesi kullanilacak.
@ hayir — korkwmak
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ETKINLIGI -2

Ayni Anlami Baska Sekilde Soyle

Yé\nerge: A$O§Id0l<i ctmleleri anlamini bozmadan Seniden yaz.

Deniz arkadaglarimi kirmak istemiyordv.




METIN

ETKINLiGi

Ben Olsaydim Ne Derdim?

Yonerge:

Deniz’in Herinde sen olsagdln ar|<c|c|a§lar|n senden c_:o|< sevdigin bir esyani is’cediginde

onlarla nasﬂ. |<onusu r'c|un

Yazmc|c| $un|.c|rc| Her ver:

® Ne hissederdin? ® Arkadagimi kirmadan nasil konugurdun?

@ Nasil cevap verirdin? ® Sonunda nasil hissederdin?

Enaz ? c('mle yaziniz.



MATEMATIK 7
ETKINLIGI -1 x

kurabiye Hesabi

Babaanne Deniz’in cantasina 24 kurabige |<03c|u.

e Deniz € kurabige\gi arkadaslarlﬂla Paglaslrsa |<ac_: kurabige kalir?




FEN BILIMLERI

ETKINLIGi

Yapraklar:

Inceliyorum

Deniz’in Baprak |<ole|<si30nunc|an 30[0 <_:||<ara|<:

Asaglclclki szellikleri sézlemle:

1. Yoprogmvrewngi: _______________

2. Yoprogm kenovi: ________________

3. Yopragm boyoklogo: ______________

M. Yopragm ait oldvgv agag: ________________
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HAYAT BILGISI
ETKINLIGI

Asagldoki durumlarda “evet” mi "‘IG\’IV“ mi demelisin? Yaz.

1. Biri senden izinsiz kalemini almak istiyor.




|| GRUP

GALISMASI ETKINLIG




GORSEL
SANATLAR

Benim Guvenlik kKallkkanim

Yonerge:

Kendini si.'lvende hissettiren $e3leri gosteren bir kalkan tasarla.

|c_:inc|e sunlar olsun:

bir kisi
bir esya

bir kelime

bir renk



Hadi simdi
(A ¢iz VE BOYA O




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Arkodaslarlm tzmekten ve onlari kirmaktan gekindigi icin herkese evet c|eme3e
alismisti.

2. Kurobigeler} Deniz’in herkese hoglr digemediginin ilk fark ec|i|.c|igi olaglordon

biri oldugu icin bu isim sec;ilmis olabilir.

3. Yaprak |<o|.e|<si30nu defteri zarar Sérdﬁ ve Deniz <_:o|< uzalda.

4, Kisisel sinirlar |<03mc||<, haslr digebilmek ve basl«:larml kirmadan kendini ifade
etmek Uzerine dustndirdu.

5. Gereld:iginde I’\Gldlr‘ digebilmege ve kendi sinirlarini korumoga karar verdi.

Sézcik Etkinligi -1
1. korkuyordv

2. ozel

3. Uzgum

4. atolye

5. g0¢l0

Sozcik Etkinligi -2
1. Kayg

2. Cesurluk

3. Mutsuz

4. Degerli

5. Azimli

(Benzer cmlcumll ugsun cevoplor kcbul ec|||.|r‘)



Cowmle Etkinligi -1
Serbest caligma.

Cowmle Etkinligi -2
Serbest caligma.

Metin Etkinligi -1
Serbest caligma.

Matematik Etkinligi

1.18
2.12
3.20
4, 36
58

Fen Bilimler Etkinlii

Ornek cevaplar:

1. Yesil / Sar1 / kahverengi

2. 00z / Tirtikli

3. kicik / Orta / Bivik

4, Gmar / Mese / Incir / Akgaogog
(Forkll ama UBSUH sézlem CeVOPlQrI l(QbUl edilir)

CEVAP ANAHTARI /



\ CEVAP ANAHTARI

Hayat Bilgisi Etkinligi
1. Havir
2. Evet
3. Havyir
4. Evet
5. Havir

Grup Galismasi Etkinligi
Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
Serbest calisma.



