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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Toprak ilk sﬁn oyuna neden |<G+I|MG|< isiemedi?

2- Anil neden ToPTGlt'G ltlldl?

3- Bilse égre{men Anl’a homgi onewmli SOruUYV sordu?

4— Kenan neden okula 3e|.me|< istemedi?

5- Hil«':‘lgenin sonunda Anil ve ToPV‘Glt arasinda ne degisti?
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ETKINLIGi -1

Duygunum izini Bul

Yéherge: Ki{ap{a gecen olaglarcla karakterlerin hissettikleri
dugsularl bulunuz. Ussun |<e|.ime3i bogluga yaziniz.

Cozgin — ofkeli — sagkin — yalniz — mutlv)

Anil, Toprak oyunun kurallarina vymayinca

hissetti.

Toprak. yeni okvlunda kendini ________ hissetti.

Arkadaslariyla bariginca Anil kendini
hissetti.



sOZCUK ETKINLIGI -2

kelime Merdiveni

Yéherge: "ARKADASL“(“ kelimesindeki harfleri kullanarak yeni

kelimeler dretiniz.
Ornek: arkadas. ada
Simdi sen bul:




Yonerge:
A§Oglddl(i durumlarda sen OlSOHCIln ne BOPOI"CIIH?

1- Oyun sirasinda bir arkadasm kurallara vymazsa..

2- Swnifa yeni gelen biri yalniz kalirsa..

3- Bir arkadagim Ozgim gérimirse..
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ETKINLIGI -2

kim Soylemis Olabilir?

Yonerge:

A$O§Idal<i ctimleleri séglegen karakteri yaz.

"Sen de oynamak ister misin?" -

“Bence kendini yalniz hissetwmis olabilir.”

"Zorbalija zorbalikla karsilik
vermewmeliviz.”




METIN
ETKINLIGI

Bir Ginlok Yaziyorum

Yénerge:
Kendini Toprolc'm 3erine |<03.
Yeni bir okula baslodlgm ilk gun neler hissederdin?

€n az © cumlelilc bir gimlik yaz.



MATEMATIK 7

Oyun Plan:

Anil ve arkadaslarl bir haftalik oyun listesi hazmllgor.

1- Haftada 5 gim, her gun 2 farkl oyun ognarlarsa Jt:opl.am kag oyun

oanarlar?

2- Bahcede 24 égrenci varsa ve 4 esit gruba ayrilirlarsa her grupta
3 J grup

|<c|<; |<i$i olur?

3- Topral(, 3 sﬁnde her sﬁn 15 dakika ar|<c|c|a$lc|r|3|.c| oyun oynarsa
toplam kac dakika ognar?




FEN BILIMLERI
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ETKINLIGI

Asagldaki durumlarla ilsili en uygun ses tonunu yaz.

Cyoksek — sakin — yumusak)

A Uzgim bir arkadagmla konvsurken ____________

‘ Yordim isterken __________________

3. Tehlikeli bir durumda birini vyarirken

(Bu etkinlik ile’tisim ve ses sézlemi uzerinden hazirland:.)
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HAYAT BILGISI
ETKINLIGI

Govenli Arkadaghk

Agagldaki davranlslardan Cll"l(CldCl§llgl sﬁc_:lenclirenleri isare’cle.

S6z kesmeden dinlemek

Dalga gecmek

Yordim etwmek

kogik dosormek

Birlikte ¢6z0m aramak




GRUP

GALISMASI ETKINLIG

Yonerge:

GFUP[OI"O asrlllnlz.

*Bir Ol"l(ddd$lnlz oguncla sﬁrelcli I(UI‘O'.'.OI"I bOZUBOf‘.J

Grubunuzla birlikte 3 ¢620m owerisi tretiniz.

1-




GORSEL
SANATLAR

Arkadaslik Posteri

Yonerge:
‘Gerc;ek ar|<ac|a$ nasil olur?” temali bir poster hazirla.

Posterinizde en az:

® 2 karokter
® 1 konugma balonv

® 1 arkadaslk wmesaj

|:>u|.unmc||.|c||r.



Hadi simdi
(A ¢iz VE BOYA O




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama
1. Toprcl|<, yeni seldigi ortamda |<imse3i ’commodlgl ve kendini dislanmis hisse’c’cigi icin

oyuna katilmak istemedi.

2. Anll, Topra|< oyunun kurallarina ugmad@ ve arkadaslarina sert davrcndlgl icin
ona kizd.

3. Bilge Ogretmen Anil’a, “Sence Toprak neden béyle davraniyor
olabilir?" sorusunu sordu.

4. Kenan, diji’tcll ortamda kendisigle c|ol3c| seq:ildigi icin okula 3e|.me|< istemedi.

5. Hil«'igenin sonunda Anil ve Topro|< birbirlerini daha iyi anlamogo l)CI$|.CIdI ve

CIf‘I(GCICI$ olc]ular.

Sozcik Etkinligi -1
1. Ofkeli

2. Yalniz

3. Mutly

4. Uzgim

5. Saskin

Sézcik Etkinligi -2

1 ark

2. ada

3. ask

4. kart

(Benzer dogru kelimeler kabul edilir.)



CEVAP ANAHTARI /

Cowmle Etkinligi -1
Serbest caligma.

Cowmle Etkinligi -2
1. Avil

2. Bilge Ogretmen
3. Bilge Ogretwmen

Metin Etkinligi -1
Serbest calisma.

Matematik Etkinligi

1. 10 oyun
2. 6 é9renci
3. 45 dakika

Fen Bilimler Etkinligi
1. Yumusak

2. Sakin

3. Yoksek



\ CEVAP ANAHTARI

Hayat Bilgisi Etkinligi
v S620n0 keswmeden dinlemele

x DOI.SCI sec_:mek
v Yordim etwmek

X Kﬁgﬁk dij$0rme|<
v Birlikte ¢620m aramak

Grup Galismasi Etkinligi
Serbest caligma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
Serbest caligma.



