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OKUDUGUNU ANLAMA

Metindeki olaglar, |<i$i|.er ve dﬁsﬁnceler arasinda i|.i$|<i kurar.

1- Gékdeniz, Alim'e neden zaman zaman ltllMl§‘|'lV‘?

2- Hasre’din Amca “orta \jol\) bulun” derken ne anlatmak istemistir?

3- Alim, Hagre’din Amca'sa \3ardm ederken ne Hapmls’clr?

4— isonlar neden deniz ticaretinde selismis olabilir?

5- Sence Gokdeniz ve Alim birbirlerini dinlemeye baslamasaydi bu gezi nasil
gegebilir‘Aglkla\,mlz.



zeynepaydin
Yapışkan Not
sence kalksa


08P 0B
ETKINLIGi -1

Kavram kKutusv

Kazanim: Metinde gecen kavramlarin anlamini baglamdan

cikarir.

Yc"merge: Asaglclaki kavramlari uygun aciklamalarla

eslestiriniz.

Kavram Anlawmlar

Filozof o Gewilerin yanash§ yer

Liman 0 DusUnwmeyi ve sorgulamay seven kisi
Stadia Q Eski bir vzunluk 6lcusi

Kolowi o Baska bélgede kurulan yerlegim



sOzZCUK ETKINLIGi -2

Kavram Haritas
Kuruyorum

Kazanim: Kelimeler arasinda anlam iliskisi kurar.

Yéherge: Verilen kavramdan hareketle ona bogll tc kelime yaziniz.

FELSEFE ARKADASLIK


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
kavramla ilgili


Kimin Gozinden?

Kazanim:

FOI‘I('.I bCII(I§ GC_:II.OPInI BOHSItOn cﬁmleler I(UI‘GI‘.

Yénerge:

Asogldaki durumlar farkli karakterlerin 3620nc|en yaziniz.

Duruwm:

Alim kosarak ortadan kogboldu.
Gokdeniz'in diguncesi:

Duruwm:

Alim kosarak ortadan kagboldu.
Gokdeniz'in diguncesi:


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
Aşağıdaki durumlar ve kişiler aynı??


.p' CUMLE

A &)

ETKINLIGI -2

Dusunceyi Destekle

Kazanim:

Bir dﬁ;ﬁncegi serekgelerisle ac_:||<|.c|r.

Yonerge:

A$ag|c|a|<i ctimleleri neden belirterek tamamlaglmz.

o lyonlar denizci bir toplumdu cimko




METIN

ETKINLiGi

Gazete Roportaij

Kazanim:

Olaglardan hareketle soru—cevap metni olusturur.

Yonerge:
Bir qocuk muhabir oldugunuzu dt’ist‘mﬁn.

igon gezisinden sonra Gékdeniz ya da Alim ile r6por{aj yapiniz.

€n az 3 sorv ve 3 cevap yazmniz.



MATEMATIK 7
ETKINLIGI -1

Stadia Hesaplar:

Kazanim:

Uzunluk 6lq:me ve dért islem becerilerini kullanr-
Bilgi:
1 stadia = 185 wmetre

Milet tiyatrosu énce 5.300 |<I§I|l|<'|’l. sonra 15.000 |<l§l|||< oldu.

Kac kisilik artis olmustur?

Efes tiyatrosu 25.000 l(l§l|ll(, Milet tiyatrosu 15.000 |<I§I|I|< ise
aradaki fark kactir?




FEN BILIMLERI

ETKINLIGi

Sehirler Neden Suya

Yakin kurvlur?

Kazanim:

Yerlesim alanlarinin dogal kasnaklarla ili§|<isini ac_:llclar’.

Yonerge:

Asagldaki sorular cevaplaslmz.

1. Insamlar neden nehir ya da deniz kenarma yerleswmis olabilir?
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_ KENDINI
IFADE ETME

A&

ETKINLIGI

Dugsu ve dﬁsﬁncelerini HOZII.I olarak ifade eder.

Eger sen Gokdeniz’in Herinde olsasdln, Alim'le nasil bir Sﬁnlﬁlc plan gapardln?

Callsma, oyun ve dinlenme icin saatler belirlegerek anlat.




GRUP

GALISMASI ETKINLIG

kendi Sehir Devletimizi
Kuruyorvz

Kazanim:

Grup icinde ortak karar alir ve tretim yapar.

Yonerge:

4 |<i$i|.i|< sruplar olusturunuz.
Kendi sehir devletinizi ’(OSdr‘lOBInIZ.

Sunlara karar veriniz:

Sehrin adi
Limavm var wmi?

Insanlar en cok ne iretiyor?

Sehrin semboli ne?

Sonra sinifta tanitiniz.


zeynepaydin
Yapışkan Not
Şehrinizi


GORSEL
SANATLAR

lyonya Haritam

Kazanim:
Bil.sileri s&rsel anlatimla ifade eder.
Yonerge:

Kendi isonga haritanizi ciziniz.

Haritanizda sunlar mutlaka olsun:

/ . \\‘ I, \\‘ I, . . \\‘
\_ MILETUS } { EPHESUS ; | BIRLIMAN |
oS e
\_ BiR TIYATRO \_ BiR MiL TA§I )

Altina haritaniza neden bu Herleri eklediginizi yaziniz.



Hadi simdi
(A ¢iz VE BOYA O




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Gékdeniz, Alim'in strekli oyun ogncmak istemesi ve c_:ollsmok’ccm |<oc_:m05| nedenigle
zaman zaman ona kizmistir.

2. HaHr‘e’ctin Amca ‘orta Solu bulun” derken, Gékdeniz ve Alim'in birbirlerini
dinleﬂerek hem qoll$maﬂa hem de oyuna zaman OHIr‘mOlOFI Sereld:igini anlatmak
istemistir.

3. Alim, Hoﬂre’din Amca'ga Bardlm ederken onun esgolorml tasimasina Bcrdlmm
olmustur.

4, iﬂonlar, deniz kenarinda kurulan sehirlerde HO$CICIII<I.OFI ve limanlari olclugu icin
deniz ticaretinde Seli§mi§ olabilir.

5. Serbest caligma

Sozcik Etkinligi -1

Filozof i Dﬁsﬁnmegi ve sorgulamow seven |<i$i
Limon » Gemilerin 30nc$t|g| yer

Stadia - Eski bir uzunluk 6lqﬁsﬁ

Koloni » Ba$|<a bélsede kurulan Berlesim

Sozcik Etkinligi -2
FELSEFE:

Serbest qcllg.mo (8rnek: <:|G$Gnce, sorsulama, bilsi)

TICARET:

Serbest c,:allsmc (8rnek: allsver‘i$, para, liman)

ARKADASLIK

Serbest calisma (érnek: Poglosmo, gordlmlosmo, suven)



CEVAP ANAHTARI /

Cimle Etkinligi -1

Durum: Alim kosarak ortadan kayboldv.

Gskdeniz’in dijsuncesi: Alim yine c_:cnllsmok’ccn |<o<_:|30r olabilir.
Alim'in cll'jsﬁncesi: Biraz oyun oynayip eglenmek istedim.
Durum: Hayrettin Amca yardim istedi.

Gokdeniz’in dﬁsﬁncesi: Yardim etmek Serekir, sonra qollgobiliriz.

Alim'in dﬁsﬁncesi: Hemen 3ord|m e’cmeligim, bu 8nemli bir is.

Comle Etkinligi -2

1. igonlcr denizci bir J1:0|:>lum<:|u gﬁnkﬁ sehirleri deniz kenarinda kurulmus ve

limanlar vard..
2. Milet “Filozoflar Sehri” olarak onllmls’ur‘ <;t'.'1n|<i.'1 burada birc;o|< filozof

yetismistir.

Metin Etkinligi
Serbest calisma

((“)grenci en az 3 soru ve 3 cevop OlU$‘tUI‘UI’.)

Matematik Etkinligi

1. 4 x 185 = 740 wmetre
2.15.000 - 5300 = 9.700 kisi
3. 25.000 - 15.000 =10.000 kisi



\ CEVAP ANAHTARI

Fen Bilimleri Etkinligi

1. insonlor suya 30|<|n Berlere Berlesmis’cir clinkii su icme, tarim yapma ve ulasim
icin 3ere|<|.ic|ir.

2. Limanlar ticareti k0l03l0${lr‘dlgl icin sehirlerin gelismesine katki saglamlstlr.

3. Bﬁﬂﬁk havuzlar ve su kemerleri insanlarin su ihtiaocml |<or$|l03c1m|< yasami

koloslostlrmlgtm

Kendini ifade Etwme Etkinligi
—> Serbest calisma.

Grup Galismas
—> Serbest caligma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
—> Serbest caligma.





