


OKUDUGUNU ANLAMA

Ol(udugu metindeki olaglar, |<i$i|.er ve diisiinceler arasinda i|.i$|<i

I(UI"CII".

1- Gékdeniz ve Alim, yeni geziye baslamadan énce neden kisa soreli bir sorun

30$Oml$tlr‘?

2- Gél(deniz, “Soz UCar Yyazi lcallr." s6zunl Alim'e nasil a<_:||<|.c|m|$’c|r?

3- Cocuklar neden Hint medeni\,ei'ini GV'G§1‘IV‘MG|< icin bilsisasar kullanmistir?

4- Hint U"gﬁ"'lﬁlhda bulunan §e|nir|erivn hala arastirilmasinin en énemli nedeni
nedir?

5- Sence Hint vygarligimm yazilari bugin tamamen ¢ozilebilse insanlar
gecmis hakkinda hangi yeni bilgileri 6§renebilir? Aciklaymiz.



zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
sence kalkmalı açıklayınıza uymuyor


08P 05
ETKINLIGi -1

Sifreli kelimeyi Bul

Kazanim: Harf ve anlam ipuq:larlndan hareketle |<elime3i

tahmin eder.

Yc"merge: Asaglclaki i|:>uc_:|.c|r|n| o|<u3unuz ve dogru |<e|.ime3i

bulunuz.

1 p— Yazilari hala tam cézilememis eski sehir:

M_H_NJO-D_RO

2- Bilsileri kagdetmek icin kullanilan sert toprak malzeme:
K_LT_BLET

3- Sehirlerin kuruldugu bﬁgﬁl( su kagnagl:
N_HIR

u- Bir seyin unutulmamasi icin birakilan kisa yaz::

N_T


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
Yakınlarına şehirlerin...


sOzZCUK ETKINLIGi -2

kelimenin Ailesini
Kuruyorum

Kazanim: Agm kskten tireyen kelimeler arasindaki anlam iliskisini
fark eder.

Yéherge: Asagidaki ksk kelimelerden hareketle ayni aileden yeni

kelimeler retiniz.

YA OokU
Ornek: yazi Ornek: okv
Diger kelimeler: Diger kelimele.-:

ARASTIR

Ornek: arastirma

Diger kelimeler:


zeynepaydin
Yapışkan Not
okul mu olsa


lzden Sonvca

Kazanim:

Verilen ipuc_:larlndan hareketle anlamli ctkarim ciimleleri kurar.

Yonerge:

A§dglddl<i ipuc_:larlnl o|<u3unuz. Metne gdre ne olmus olabilecegini bir

cﬁmlesle yaziniz.

1.  lpucv 1
Gezi listesi silinmigti. Ne olmus olabilir?

2. lpucv 2
Tabletlerde farkli semboller vardi. Ne s3renilmis olabilir?

3. ipucv 3

Sehirde geligmis su kanallari vardi. Bu durum bize ne gosterir?



.p' CUMLE

A&

ETKINLIGI -2

Ayni Comleyi Farkli Sekilde Soyle

Kazanim:

Cumleleri farkli sézcuklerle 3eniden ifade eder.

Yonerge:

A$ag|c|a|<i ctimleleri anlamini bozmadan Beniclen yaziniz.

o “Hint vygarhig hala arastiriliyor.”



zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
koruyarak


METIN

ETKINLiGi

Tarih Dedektiri Notlar

Kazanim:
Metinden bilsi seger ve bilsileri dﬁzenlegerel: yazar.

Yonerge:
Bir tarih dedektifi oldugunuzu dﬁsﬁm‘in.
Hint ugsarllglgla ilsili a$c|glda|<i bilsi kartini doldurun:

Medeniyetin adi:

En onewli sehirleri:

Nehir adi:



MATEMATIK 7
v s X

Kazanim:

Dogal SOHI[OI‘[O (_:OI( ac||ml| problemler gézer.

Yonerge:

Asogldaki problemleri ¢ozlinlz.

‘ 1. Problem

Hint ugsarllglnda Bdl(ld§ll( 2600 §ehir bulundugu s63lenigon

Bunun 1245 'l'GhQSi OPO${IPIldIBSO geriye orashnlmow |:>e|<|.e3en
|<oq: §e|'1ir kalir?

‘ 2. Problem

Bir kazi ekibi her siin () *Gbl?* inceligor.

7 gin bogunca ayni hizla calisirlarsa ’coplam kac tablet incelemis

olu l‘lOl‘?

‘ 3. Problem

Bir sehirde 120 ev, baska bir sehirde 185 ev bulundu.

Toplam I(OC ev var'dlr'?




FEN BILIMLERI

ETKINLIGi

Sv Hayattir

Kazanim:

Sugun canlilar ve yasam alanlar icin énemini ac_:||<|.c|r.

Yonerge:

Asaglclalci sorular cevaplaglmz.

1. Insamlar neden sehirlerini nehir kenarlarma kurmus olabilir?
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_ KENDINI
IFADE ETME

A&

ETKINLIGI

Ben Bir Arkeolog Olsaydim

Kazanim:

Dﬁsﬁnce ve haldallerini ldlel.I olarak ifade eder-

Yénerge:
Eger sen Hint ugsarllglnda HOPIlOn I(OZI'.OI‘O |<c|t||.c|n bir OI‘I(GO'.OS OlSOBdIn

ilk olarak neyi arastirmak isterdin? Neden?
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GORSEL
SANATLAR

Antik Sehir Tasarliyorum

Kazanim:

Hayal gtictint kullanarak gérsel Grin olusturur.,
Yonerge:

kendi antik sehrinizi tasarlaymiz.
Giziminizde su bslomler mutlaka bulunsun:
@ Evler

@ Sv kuyusv

@ Sehir kapisi

@ Yoz wmerkezi

Altma sehrinizin adini yazniz.



Hadi simdi
QA ¢iZ VE BOYA O




Okudugunu Anlama

\ CEVAP ANAHTARI

1. Gékdeniz ve Alim, Sezige ait mecleniae’c listesindeki Bazﬂ.ar silindigi icin kisa sureli

bir sorun HCI$CImI${II".

2. Gékdeniz, séglenen seﬂlerin unu’(ulqbilecegini ama Hazdan bilsilerin kalici

oldugunu anlatarak bu sézi aciklamistir.

3. Hongi medenigete sideceklerine karar vermek ve daha ogrln’clll bilsi toplomok icin

bilsisagclr kullonmlslardlr.

4. Hint ugscrllglndc bulunan !dczﬂ.or‘ln ve bazi sembollerin hala tam cézilememis

olmasi, $ehirlerin aros’ur‘llmasmln en nemli nedenlerinden biridir.

5. Serbest calisma

Sozcik Etkinligi -1
1. Mohenjo -Daro

2. kil tablet

3. Nehir

4. Not

Sézcik Etkinligi -2

YA OkU

ér‘nek CGVOPI.CII": (”)r‘ne|< cevcplor:
. Bozmak . OI(UHUCU

. BOZOF . OI(UI.

. HOZII.I . o|<uno|<|.|

ARASTIR
Ornek cevcplcr:
o arastiran

o arastirici

o arastirilmis



CEVAP ANAHTARI /

Cowmle Etkinligi -1

Ipucy 1

Gezi listesi silinmisti.

Bilgisayardaki dosya yanliglikla kapanmis ya da yazilar silinmig olabilir.
Ipucv 2

Tal)le’(ler‘cle 'FQI"I(I.I sembouer VC"'dI.

Hint vygarligmm kendine ait bir yazi sistemi kullandigi o§renilmig
olabilir.

Ipucv 3

Sehirde seli$mi$ su kanallari vard..

Bu duruwm, Hint vygarligimm planh sehirler kurdugunu ve mihendislikte
geligtigini gosterir.

Cowmle Etkinligi
1. Hint wmedeniyeti ginimizde de incelenmeye devam ediyor.
2. Yazlar bugim bile tamamen okunabilmis degildir.

Moatematik Etkinligi

1. Problem 2. Problem

2600 - 1245 =1355 48 x 7 = 336
Cevap: 1355 sehir Cevap: 336 tablet
3. Problem

120 + 185 = 305
Cevap: 305 ev



\ CEVAP ANAHTARI

Fen Bilimleri Etkinligi

1. insonlor suya kolag ulasmak, tarim Hopmak ve sﬁnlﬁk ih’cigoc_:larlm karsilamak
icin $e|'\ir|.er‘ini nehir kenarlarina |<ur‘mu$ olabilir.

2. KuHular; icme, temizlik ve SUD[UI( kullanim icin su ihtigaam kcrsllcmls olabilir.
3. Evlerde banﬂo ve su sistemi olmasi temizlik yapmay k0l03l0§tlr‘lf‘ ve yasam

kalitesini artirir.

Kendini ifade Etwme Etkinligi
—> Serbest calisma.

Grup Galismasi
—> Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
—> Serbest calisma.





