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PN OKUDUGUNU ANLAMA 09

Kazanim: Ol(uclugu metindeki acik ve srtik bilsileri belirler, metne iliskin

c_:||<c|r|m|.ar BOPOI“.

1- Mahalle sakinleri neden Gékdeniz ve Alim'clen daha sik gezi 9GPMG|GV‘MI

istemistir?

2- Gékdeniz ve Alim, Babil ugsarllglna sitmege hGSl' Icarar V?V‘Mi?“f?

3- Babil sezisincle cocuklarin dikkatini ceken ille BG\,OI: Yap! hansisiclir?

4— Babillerin Asma thgeleri neden insanlarin ilsisini cekmistir?

5- Sence Babiller neden kurallar, kanunlar ve bilim alanmda bu kadar
selismis olabilir? A(_:Il(ldldlnlz.



zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
sence kalkmalı, açıklayınızla uyumlu değil


O Z e LuICK ]
ETKINLIGi -1

kelime Haritasi Olusturuyorum

Kazanim: Metindeki kelimeler arasinda anlam iliskileri kurar.

Yéherge: Ortadaki kelimegle iliskili en az ¢ kelime yaziniz.

KANUN

Ornek: dizen
Diger kelimeler:

Aﬂnl c_:allsmagl asagldoki kelime icin de yapiniz:

MEDENIYET


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
verilen kelimeyle ilgili


sOZCUK ETKINLIGi -2

Metinde kimden Séz
Ediliyor?

kGZGthi Kelimelerin metindeki kullanim amacini fark eder.

Yéherge: Asagldaki ipuc_:larlnl olcusunuz. Hansi kelime ya da kavramdan

s6z edildigini yaziniz.

Q Colde kurulmus, buyik yapilar ve kanunlarla taniman
vygarlk:

_________ T
_____________ B


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
Kimden / Neyden


CUMLE

A&

ETKINLIGI *

A Kkarigan Cimleleri Dizeltiyorum

Kelime ve kelime sruplarlnl anlamli ve kuralli cimleler héline setirir.

Kar'|§||< verilen kelimeleri anlamli ve kuralli cimle haline setiriniz.

1 Babiller / mimaride / oldukca / basariliydi



zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
karışık görünmüyor


S CUMLE

A&

ETKINLiGi -2

Bakig Acisini Degistiriyorum

Kazanim:
AHI‘\I Oldsl 'Fdr‘kll bdl(l$ GQI'.OFIH'.O anla’clr‘.

Yoénerge:

Asagldaki olaglarl farkl |<i§i|.erin agzmdan birer cﬁmlegle yaziniz.

°|G\j: Babil’in Asma Bahgeleri ilk kez sérﬁlﬁgon

Firdevs olsaydin:




METIN
ETKINLIGI

Kazanim:
Okudugu metinden hareketle oloHlorl HOZI[I olarak Heniden |<ur9ulor.

Yonerge:
Kendini mahalledeki seziﬂe katilan c_:oculclclrdcn biri olarak dﬁsl’in.
Babil sezisinden sonra sﬁnlﬁgﬁne en az kisa bir sezi notu yaz.

Yazinda su kavramlardan en az dclnu kullan:




MATEMATIK 7
ETKINLIGI -1

Babil'de Zaman ve Savilar

Kazanim:

Dogal sasllarla c_:o|< adimli problemleri ¢ozer, zaman 6l<_:me ile ilsili

problemler |<urar ve (_:523[‘.

Yonerge:

Asagldaki problemleri ¢ozlunlz.

‘ Gékdeniz ve Alim gezi hazmllgl icin her gun 15 dGlﬂl‘G (_:Oll§|30r’.

Bunu € SUVO strdirirlerse toplam |<c|<_: dakika c_:allsmlg olurlar?

Babilliler bir téren soluna 120 GSlGh he\jl(eh serlestirmistin
Heskeller € sira halinde dizilirse her sirada kac |'\e3|<el olur?




FEN BILIMLERI

ETKINLIGi

Gélgeyi 1zliyorum

Kazanim:

Giines’in konumuna bogll olarak sélse bogunun degistigini fark eder.

Yonerge:

Sobah, 6gle ve a|<§am saatlerinde bir cismin sélsesi nasil degisir? Yaziniz.

€k Sorv:

Babiller gunes saatini neden |<u|.|.anm|§ olabilir?
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_ KENDINI
IFADE ETME

A&

ETKINLIGI

Benim Kanunuwm

Kazanim:

Dugsu, dﬁsﬁnce ve sérﬁslerini HCIZI'.I olarak ifade eder.
Yonerge:

Eger kendi mahallende herkesin uymasi sereken bir kural |<0ldc|cc||< OlSGHdIn
bu ne olurdu? Neden?
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GRUP

GALISMASI ETKINLIGI



zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
çalışması çıksa; Grup Etkinliği olsa


GORSEL
SANATLAR

Babil kapimi Tasarliyorum

Kazanim:

Hagal gucinu kullanarak sérsel ardn olus’curur.

Yonerge:
istar Kaplsfndon esinlenerek kendi §ehir |<c||:>|n| tasarla.

Kaplmn Uzerine hansi 'Fisﬁrleri ekledigini ve neden segtigini yaz.


zeynepaydin
Metinle İlgili Yorum Yap
figürler ekle ve bunları neden seçtiğini yaz


Hadi simdi
QN ¢iZ VE BOYA O




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Mahalle sakinleri 8nceki sezilerden c_:o|< |<e3i'F aldiklari ve Beni segler 6grenme|<
istedikleri icin Gékdeniz ve Alim'den daha sik gezi Bcpmalar‘lnl istemistir.

2. Mahallede kurallar ve kanunlar hakkinda konusulduktan sonra, bu konunun
gecmiste nasil ortaya glldlglm 6grenme|< istedikleri icin Babil u390rllglno gitmeye
karar vermislerdin

3. Cocuklarin dikkatini ceken ilk bﬁgﬁk yap! i§1’0¥‘ Kapisi olmustur.

4. Asma Bahgeler; 3U|<se|< yapist, Hesillikleri, sulama sistemi ve <;6[<:|e |<ur‘ulmu$

olmasina ragmen canli gorinmesi necleniﬂle insanlarin ilsisini qekmis’cir.

5. Serbest calisma

Sozcuk Etkinligi -1
KANUN

® odalet

@ dizen

® kural

® sorumluluk

MEDENIYET
Ornek cevoplor:
[ ’coplum

o Selisim

® bilim

® Laltur



Sézcuk Etkinligi -2
1. Babiller

2. Gimes saati

3. istar kopisi

4. Hammurabi

Cowmle Etkinligi -1
1. Babiller mimaride oldul«;o bd$dr‘lllsdl.

2. Insanlar gtines saatini kullanarak zamani 6grenildorc|u.

3. Gékdeniz gezi éncesi arastirma yapt.

Cowmle Etkinligi -2
—> Serbest caligmo.

Metin Etkinligi
—> Serbest caligma.

Matematik Etkinligi

1. Problem
45 x 6 = 270 dakika
270 dakika = 4 saat 30 dakika

2. Problem
120 + 6 = 20 heykel
120 - 8 = 12 heykel

CEVAP ANAHTARI /



\ CEVAP ANAHTARI

Fen Bilimleri €tkinligi

Sabah —> Gélge vzum olur.

Ogle —> Golge en kisa haline gelir.
Aksam —> Gélge yeniden vzar.

€k Sorv:

Babilliler zamani ’(akip etmek, sﬁnlt’lk islerini planlamok ve diizen soglamak icin

gunes saatini |<ul|.c|nm|$ olabilir.

Kendini ifade Etwme Etkinligi
—> Serbest caligma.

Grup Galismas
—> Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
—> Serbest calisma.





