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OGRETMEN OKUMA KILAVUZU

Hazirlayan: Dila Uzun
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KITABA BASLARKEN

1. Kitabin kapagina baktiginda neler hissettin? Heyecanlandin mi, meraklandin mi?
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2. Kitabin kapaginda neler goriuyorsun? Anlatir misin?
3.  Kitabin isminde gecen “tantana” kelimesi ne demek acaba? Sézliikten anlamina

bakip yazabilir misin?
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HER KITAP BIR MACERA

1. Atlas’in kitap okuyan arkadaslari kimlerdi?

2 Atlas okumayi ogrendigine neden ¢ok seviniyor?

3Senommawogrendlgmzamannelerhlsseﬁm? ...........................................................
4Kﬁaplarladosfdmaksemenedemek? ..........................................................................
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ILK KITAP ILK HEYECAN

- Atlas okumaya basladigi kitabin kapagini a¢tiginda neyle kargilagti?

- Kitaptaki dinozorun adi neydi?

- Dino, Atlas'tan ne istiyor?

- Atlas, okudugu ilk kitap oldugu i¢in heyecandan kitabi simsiki tutuyor. Senin ilk
okudugun kitap hangisiydi? Okurken neler hissettin?

Okudugum IIk Kitap:

Ilk kitabimi okurken hissettiklerim:

KURGU DUNYASI

1. Dino’nun havalanmasini saglayan ne?

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

s Kitaplarda gergek hayatta goremeyecegimiz varliklarin olmasi ve gercekte
olamayacak olaylarin yagsanmasinin sebebi ne?

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................
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GERCEK DUNYA MI KURGU DUNYASI MI?

Asagidaki gorselleri inceleyelim. Hangileri ger¢ek dunyaya, hangileri Kurgu diinyasina ait
olabilir? Eglegtirelim.

Kurgu Dunya

KENDI DUNYANI KURGULA

Sen de Kurgu dinyasina bir kitap ekleyecek olsaydin kitabina hangi hayali varligr koyardin?
Bu varlik neler yapabilirdi? Ne gibi ozellikleri olurdu?
Kitabindaki hayali varliga bir isim verip resmini ¢izer misin? Renklendirmeyi de unutma!
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DINO'YLA YOLCULVK

| 8 Atlas, Dino’'nun sirtina atlayip bir yolculuga ¢ikti. Bu yolculukta nerelerden gegtiler |

2. Atlas ile Dino'nun igine atladiklari denizde neler vardi?
3. Denizdeki ahtapot ne yapiyordu?

4.  Dev ahtapotun konserine kimler geldi?

5. Konserde hangi muzik aletleri ¢alindi?

6. Sen bir miizik aleti ¢alacak olsan hangisini ¢almak isterdin?

MUZIK ALETLERINI TANIYALIM

Asagidaki muzik aletlerinin isimlerini kargilarina yazalim.
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DINO'YA VEDA ANANAS KAFA’'YA MERHABA

1. Ananas Kafa, Dino ve Atlas’a ne soyledi?

Dino’yla vedalagip Ananas Kafa'yla yeni maceralara baglayacaksak gnce Dino’ya
verdigimiz sozii yerine getirmeliyiz. Hadi Dino’ya yeni bir isim bulalim ve onu hig
unutmayalim.

Dino’yd buldugum yeni isim:

4. Ananas Kafa Atlas’a “Heyecan dolu inanilmaz bir macera bizi bekliyor!” demisti.
Sence Atlas Ananas Kafa’yla ne maceralar yasayacak?




Hayal kurmak zaman kaybi mi, yoksa bir ihtiyag¢ mi?

Herkes ayni hayali kursaydi dinya nasil bir yer olurdu?

HAYAL GUcU

Hayal glici, insanlarin akillarinda gergek olmayan seyleri canlandirabilme yetenegidir.
Henliz olmamig olaylari diglinebilmek, yeni fikirler bulmak, baska diinyalar, varliklar ya
da icatlar hayal etmek hayal giiciinin bir parcasidir. Hayal glicii, kafamizda bir resim
cizebilmek gibidir. Mesela ugan bir araba, konugan bir kedi ya da ¢ikolata yagmuru
dislindiglinde, iste o senin hayal gucindiir!

Hayal glici sayesinde:

'8§§p Hikayeler yazariz )
2@§¢ Oyunlar kurariz
1880 Yeni seyler icat ederiz
2@§¢ Resimler gizeriz

1880 Sorunlara farkli ¢oziimler buluruz
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Sence Kitap okumak hayal glicimiizi nasil geligtirir?

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Simdi hayal giiciimiizii ¢aligtirma vakti! Once asagidaki sorulari cevaplayip ufak bir
basglangi¢ yapalim. Bir sonraki sayfadaysa yeni bir hikdye kurgulayacagiz!

8@ Ucan bir bisikletin olsaydi nereye gitmek isterdin?

20§ Bir guinligune goriinmez olsaydin neler yapardin?

»@§e Hayvanlar konugabilseydi ilk hangi hayvanla konugmak isterdin? Ne sorardin?

20§t Kendi gezegenini tasarlasaydin orada neler olurdu?

2@§e Sihirli bir kalemin olsaydi ne ¢izerdin ve ¢izdiklerin nasil canlanirdi?

20 §¢ Bir gliin boyunca bir siiper kahraman olsaydin hangi gliglere sahip olmak isterdin?

8@§¢ Evcil hayvanin sana bir sir verseydi bu ne olurdu?
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HIKAYE YAZIYORUM

Okumayi 6grendigine gore artik sen de bir hikaye yazabilirsin! Hayal gliclinii kullanarak
asagidan bir karakter, bir 6zellik ve bir yer se¢. Bunlara gére bir hikaye kurgulayip yaz.
Sonra hikayeni sinifta arkadaslarina oku. Béylece her birinizin hayal diinyasinin ne kadar
farkli oldugunu goreceksiniz.

Karakter: Ozellik: Yer:

- Balik - Ugmak - Deniz

- Papatya - Sarki Soylemek - Lunapark
- Cilek - Konugmak - Orman

- Kedi - Gorunmez Olmak - Uzay

- Kaplumbaga - Yuzmek - Ada

- Cocuk - Isinlanmak - Gokyuzu

- Gokyuzu
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KITAP AYRACI TASARLIYORUM

Artik kitap okumaya basladigina gore sana olmazsa olmaz bir gsey lazim.

Kitap ayraci! Hadi kendine bir kitap ayraci tasarla. Bu senin 6zel kitap ayracin olsun ve

her kullandiginda “"Bu Kadar Tantana Yeter” kitabini hatirla. Asagida senin igin érnek
fikirler var ama hayal giicini kullanmak her zaman en glizelidir.




