


OKUDUGUNU ANLAMA

1- ¢ocuklar sabah uyaninca neden yeniden Nazli Teyze'nin
evine gitmek icin heyecanlandilar?

2- Salim’in fidan gukurunda buldugu “delik® onun aklinda nasil
bir disince olusturdu?

3- Mustafa neden erkenden mutfaga gitmisti? Neyi bahane etti
ve aslinda ne yapti?

4- Ali ve Veli'nin Salim’e yaptig ilk su sakasi nasil gergeklesti?

5- ¢cocuklarin hazirladigi su siurprizi neden yanhglikla anne
babalari islatti? Kisaca agikla.




6- Nazli Teyze cocuklara 6nce neden sert bir sekilde konustu,
sonra ne séyledi?

7- Bayiiklerin gocuklara suyla karsilik verdigi sahnede gocuklar
nasil bir plan kurarak astinlik saglad:?

8- Derenin ve eski kuyunun su savasinda nas:l bir roli oldu?

9- Verandada buayiikleri hazirliksiz yakaladiklar: sahnede neler
yasand:?

10- Guniun sonunda anne babalar neden “Bu is burada
bitmez.” dediler? Bu sézan anlamini kendi cimlelerinle yaz.
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Su Savas:
Sozligim

Kazanim:
Olay ve duygulari anlatan sézciukleri baglama goére kullanir.

Etkinlik:
Asagidaki sézcikler kitabimizdaki su savasi giniande
cok Snemli:

1. Bu sbzcukleri oku.
2. Asagidaki tabloya, her sézcigia en gok yakistigini
dasandagin duruma yaz.

Durumlar:

A. Ali ve Veli'nin Salim’i bahgeye ¢agirmas:

B. Nazli Teyze'nin "Bugiin oyun gini.” demesi
C. Cocuklarin birlikte biayakleri islatma hazirlig
D. Babalarin ¢cocuklarin pesine kovayla kosmasi
€. Herkesin birlikte gulmesi

Ornek tablo (6grenci dolduracak):

- plan —> - strpriz —>

- kavga —> - oyun —>

- is birligi —> - saka —>
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Su damlasindan cumleye

Kazanim:
Sézcukleri anlamina uygun camle igcinde kullanir;
uretim yapar.

Etkinlik:

Asagidaki sézcukleri kullanarak her biri igin birer
cimle yaz. Camlelerin kitabimizdaki gane uygun
olmasina dikkat et.

Sozcukler: sinlsiklam - hortum - dere - kusatma
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“‘cunki” ile sebebi ben buluyorum
© O

Kazanim:
Olaylar arasinda sebep-sonug iligkisi kurar ve camleyle

ifade eder.

Etkinlik:
Asagidaki camleleri oku.
Her camleyi “cinki” ile tamamla.

Cocuklar dereyi ve kuyuyu kullanmaya karar

verdi, ¢unkar - — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Herkes gunin sonunda ¢ok gildi, ciankit




METIN
ETKINLIGI
Babamin Gézunden

Su Savasgi

Kazanim: Bir olay: farkli bakis agisindan yazar.

Etkinlik: Bu kez su savasini babanin géziinden yaziyorsun.

GoOrev:

Asagidaki cumleyle basla ve en az 4 ciumle yaz.
“Sabah ¢ocuklarin ne planladigini bilmiyordum ama bahgeye
¢iktigimda birden buz gibi suyu dstimde hissettim. O anda..”

Devaminda sunlar: anlat:
- Neler gordian?

- Gocuklar ne yapti?

- Kendini nasil hissettin?

Metnini tamamla:
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\  Kovalarla Su Hesabi

P

Kazanim: Toplama ve ¢ikarma iglemlerini ginlik hayat
problemlerinde kullan:r.

Etkinlik: su savaginda cocuklar kovalarmi dolduruyor.

Bilgiler: - salim’in kovasma her seferinde 4 litre su doluyor.
- Birinci sefer 4 litre, ikinci sefer 4 litre, dgiunci
sefer 4 litre su dolduruyor.
- Oyun sirasinda kovadan 5 litre su dékalayor.

Gorevler:

1= salim kovasini ii¢ seferde toplam kag litre suyla doldurmugtur?

4+4+4-= litre

2= Oyun sirasinda 5 litre su dékiiliince kovada kag litre su kalir?
-5= litre

3. salim, kalan suya 3 litre daha eklerse kovasinda kag litre

su olur?

+ 3= litre
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Kazanim: zaman: saat ve dakika cinsinden okur, iki zaman

arasindaki sireyi hesaplar.

Etkinlik: su savas: gununde olaylar séyle oldu:

- Su savasinin hazirligi saat 14.00°te baslad.
- Oyuna saat 14.20°de gegildi.
- Oyun saat 15.05'te bitti.

Gorevler:

1= Hazirlik kag dakika sirdi?
14.00 — 14.20

Cevap: - _ _ _ _ _ — — — — — — ——___ dakika

2= Oyun ne kadar siirdia?
14.20 — 15.05

Cevap: - _ _ _ _ _ _ saat - — — — — _ __ dakika

3. Hazirlik ve oyunu birlikte dasindigunde toplam kag
dakika gegmis olur?

Cevap:_ _ _ _ _ — — — — - — — . dakika
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Kazanim: su gibi dogal kaynaklari bilingli kullanmanin
dnemini fark eder.

Etkinlik: su savaginda ¢ok eglenildi ama suyu israf
etmemek de 6nemli.

GOrev: Asagidaki durumlar oku. Her biri igin “Uygun” ya
da "Uygun degil” yaz ve kisaca nedenini belirt.

1= Bahgede oyun bittigi hdlde hortumu agik birakmak

2- Oyun bittikten sonra kalan suyu ciceklere ve fidanlara
dékmek

3— Arkadasinin istemedigi hdlde yizane ¢ok yakindan
hortum tutmak




LISMAS!
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Kazanim: Grup iginde is birligi yaparak oyun kurali olusturur.

Etkinlik: siz de smifta kendi su oyununuzun Chayal Grini)
kurallarini hazirlayacaksiniz. Gergek su kullanmak zorunda
degilsiniz; sadece oyunu tasarliyorsunuz.

Gorevler (4-5 kigilik grup):

Oyuna bir isim bulun:

Oyunda herkesin gorevini belirleyin (6rnek: bekgi,

taswyici, kagan, kovalayan):

Q Oyununuzu sinifa kisaca anlatmn.



GORSEL
SANATLAR

En Komik Su Savas: Ani

Etkinlik: kitabimizda bircok komik su sahnesi vard:. Senin en
¢ok gildigan sahneyi segeceksin.

Gorev:

@ Kitabimizdan seni en ¢ok galdiren su sahnesini
diasan.
Ornegin:
- Baydiklerin beklemedikleri anda islanmasi
- Tahtalarin Gzerinden gegerken suya digme sahnesi
- Kovalarla kosulan bir an

@ Bu sahneyi kagida giz.
@ Cizimin altina bir camle yaz:

“Bu sahnede ¢ok komikti.”




Hadi simdi
QN ¢iz VE BOYA A
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Okudugunu Anlama Sorular

1. Cocuklar sabah uyaninca neden yeniden Nazl Teyze'nin evine
gitmek icin heyecanlandilar?

Onceki gun bahgede ¢ok eglendikleri ve yeni oyunlar olacagini
dusindukleri icin.

2. Salim’in fidan gukurunda buldugu “delik” onun aklinda nasil bir
duagsiance olugturdu?

Bu deligi yeni bir oyunun pargasi olarak kullanabileceklerini
dusindi / yeni planlar aklina geldi.

3. Mustafa neden erkenden mutfaga gitmisti? Neyi bahane etti ve
aslinda ne yapti?

Kahvalti hazirligina yardim edecegini séyledi ama aslinda gizlice
yiyeceklerden tatti.

4. Ali ve Veli'nin Salim’e yaptigi ilk su sakasi nasil gergeklegti?
Salim’i bahgeye cagirdilar ve o disari ¢ikar ¢cikmaz buz gibi su
doktiler.

5. Cocuklarn hazirladigi su sarprizi neden yanlislikla anne babalar:
islatt?

Bayuklerin kosarak disari ¢tkmasiyla suyun yénia degisti /
cocuklar yanlis kisiyi hedef ald:.

6. Nazli Teyze ¢cocuklara énce neden sert bir sekilde konugtu, sonra
ne sdyledi?

Once “is yapmadan oyun olmaz” der gibi ciddilesti, sonra saka
yaptigini sdéyleyip “Bugin oyun guni!” dedi.



CEVAP ANAHTARI

7. Bayuklerin cocuklara suyla kargilik verdigi sahnede ¢ocuklar
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nasil bir plan kurarak astinlik saglad:?

Dereyi, kuyuyu ve saklandiklar: yerleri kullanarak buayakleri
hazirliksiz yakaladilar.

8. Derenin ve eski kuyunun su savasinda nasil bir roli oldu?
Cocuklar bu iki yeri gizli su kaynaklari gibi kullanarak buayiikleri
sasirtti.

9. Verandada bivydkleri hazirliksiz yakaladiklar sahnede neler
yasandi?

Cocuklar verandada saklanip suyu ayni anda doéktiiler; bayikler
bir anda sirilsiklam oldu.

10. Giniun sonunda anne babalar neden “Bu is burada bitmez.”
dediler?

Cocuklarla eglenceli bir rekabet olustugu icin, ileride yeni bir su
savas: planladiklarini ima ettiler.

Sbézcik Etkinligi — 1

Serbest ¢alisma.

(Ogrenci sdzcikleri uygun durumlarla eglestirir. Mantikl her
eslestirme kabul edilir.)

sbézcik Etkinligi - 2

Serbest ¢alisma.

(Sirilsiklam-hortum-dere—kusatma sézciikleriyle kurulan, metne
uygun kuralli her ciimle dogru kabul edilir.)
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Camle Etkinligi - 1

Tamami Serbest c¢alisma.

Asagidaki satirlar drmek dogru cevaplardir. Ogrencinin kurdugu
kuralli ve mantikli her cumle kabul edilir.

1. Bayikler bahgeye kostu, cunkii gocuklarn baginiglarint duyup
bir sey oldugunu sandilar.

2. Nazli Teyze biayiiklere kizmis gibi yapti, ciinki saka yapiyordu.
3. Ccocuklar dereyi ve kuyuyu kullanmaya karar verdi, ¢ciinki
baydkleri hazirliksiz yakalamak istediler.

4. Herkes gunun sonunda ¢ok guldi, canki su savagi gok
eglenceli gecti.

Metin Etkinligi - Babamin Gézanden Su Savasi

Serbest ¢alisma.

(Ogrencinin baba bakis acisiyla yazdigr 4+ cimlelik metin kabul
edilir.)

Matematik Etkinligi - 1 (Kovalarla Su Hesabi)
1.4+ 4+ 4 =12 litre

2.12 - 5 = 7 litre

3.7 + 3 =10 litre



CEVAP ANAHTARI /

Matematik Etkinligi - 2 (Su Savagmin Zamani)
1. Hazirlik sdresi:

14.00 —> 14.20 = 20 dakika

2. Oyun suresi:

14.20 —> 15.05 = 45 dakika

3. Toplam gegen siire:

20 + 45 = 65 dakika

Hayat Bilgisi €tkinligi - 1

(Suyu Bosa Harcamadan Oyun Oynar miyim?)
1. Hortumu acik birakmak

—> Uygun degil.

Neden: Su israf olur.

2. Kalan suyu ciceklere dékmek

—> Uygun.

Neden: Suyu degerlendirmis oluruz.

3. Istemeyen arkadasmn yizine su tutmak
—> Uygun degil.

Neden: Onu rahatsiz eder / saygisizlik olur.

Grup Calismas: Etkinligi
Serbest caligma.

(Oyunun adi, kurallar ve gérev paylasimi tamamen gruplara
baglidir.)

Gorsel Sanatlar Etkinligi
Serbest caligma.



