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"\ OKUDUGUNU ANLAMA J'S

1- Salim annesinin kahvaltida neden telefonla mesgul
oldugunu gériance ne hissetti?

2- Mustafa annesinin kendisini duymadigini séylerken hangi
durumdan sikdyet ediyordu?

3- ¢ocuklar annelerin teknolojiye fazla dalmasi sorununu
¢cdzmek i¢in ne planladi?

4- Piknik fikrini ilk kim ortaya atti?

5- Mustafa'nin annesini piknige ikna etmek icin hangi fikir
etkili oldu?




6- Piknik icin cocuklar oyun alanina toplandiginda ilk
oynadiklar oyun neydi?

7- Arzu ve Sinem ip atlarken Murat’in yasadigi komik olay
neydi?

8- Mustafa neden “Kervan gérandi!” diye bagird:?

9- Piknikte annelerin gocuklara verdigi mesaj neydi?

10- Cocuklar piknikten sonra anneleriyle ilgili ne fark etti?
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Sbzcigu Segiyorum,
Ciumlemi Kuruyorum

Kazanim:
Ogrenci, sézcagi anlamina uygun sekilde cimlede
kullarr.

Etkinlik:

Asagidaki kelimeler 6. kitapta édnewmli bir rol oynar:
sohbet - hazirlik - piknik - beklemek

Gorev:

Bu kelimelerden her biriyle kendi camleni kur.
Cumlen, kelimenin kitaptaki olaylardan biriyle ilgili
olabilir.

e sohbet:
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Kelime Kartlarimla Olay: Anlatiyorum

)

Kazanim:
Ogrenci sbzciukleri baglam igcinde dogru anlamiyla
kullanir; kisa metin olusturur.

Etkinlik:

Asagidaki kelimelerden en az dg¢ tanesini sec.

Bu kelimeleri kullanarak kitaptaki bir olay: anlatan
kisa bir metin vaz.

Kelime kartlar::
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GOrev: segtigin kelimeleri isaretle:

( dipatlama ( ) anne ( ) telefon
( ) oyun ( ) gocuklar ( ) boérek

Sonra sectigin kelimeleri kullanarak 3-4 ciawmlelik kisa bir
metin yaz:
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Olay: Ben Tamamliyorum

.y' CUMLE

Kazanim:
Kuralli camle kurar; olaya dair kendi disincesini ekler.

Etkinlik:
Asagidaki olay baglangigclarint oku.

Olay: kendi camlenle tamamla.
Cumle tamamen sana ait olacak.

Q Annem telefona dalinca ben _ _ _ _

e Mustafa bérekleri duyunca - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
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K- N Sézcukleri Kullanarak

Kuralli Camle Kuruyorum

Kazanim: Ogrenci verilen sézcikleri dogru sirada
kullanarak kuralli céimle kurar.

Etkinlik: Asagidaki her grupta verilen tim sézcikleri
kullanarak anlamli ve kuralli bir camle kur.
Sozcukleri ekleyebilirsin ama ¢ikartamazsin.

GOrev: Her sézcik grubuyla bir cimle yaz.

1- anne - telefon - birakmak

3- Mustafa - bérek - sevinmek

Cumlem: - — — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ____

u- piknik - anneler - gelmek

Cumlem: - — — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ____

NOT: Ciamlenin bas harfini bayiik, sonunu noktayla
yazmayi unutma.
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“En Cok Hangi Sahne
Beni Etkiledi?”

Kazanim: 6grenci okudugu metindeki sahneleri degerlendirir,

secer ve kendi gerekgesiyle agiklar.

Etkinlik: kitabimizda bircok olay yasanyor:
annelerin telefona dalmasi, ¢ocuklarin ¢dzim aramasi, piknik
hazirligi, ip atlama oyunu, annelerle gizel vakit gegirme..

Asagidaki adimlar takip ederek etkinligi tamamla.

GOrev 1.

Asagidaki sahnelerden birini seg:

A. Annelerin telefona dalmas:i

B. Cocuklarin ¢ézam icin toplanmasi

C. Piknik hazirlig:

D. Annelerin alana gelisi ve birlikte gegirilen zaman

GOrev 2:
Sectigin sahneyi kendi camlelerinle kisa sekilde anlat.
(2-3 cumle yeterlidir.)
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Piknik Sepetindeki
Hesaplar

Kazanim: Toplama ve ¢ikarma iglemlerini birden fazla adim

iceren problemlerde kullanr.

Etkinlik:

Piknikte masaya farkli yiyecekler konuldu:

- Asiye Teyze 12 bdrek getirdi.

- Sinem’in annesi 8 kek getirdi.

- Mustafa 5 meyve suyu getirdi.

- Oyun sirasinda 4 borek, 3 kek, 2 meyve suyu tuketildi.

Gorevler:

1-

Toplam kag¢ yiyecek ve icecek getirildi?
(12+ 8 +5 = )

Toplam kag tane tiketildi?
(4+3+2= )

Masada kag tane yiyecek ve icecek kald:?

(Toplam getirilen - tiketilen = )

Salim “Kalanlarin yarisini sonra yeriz.” dedi.
Kalanlarin yarisi ka¢ eder?

( +2 = )




MATEMATIK

ip Atlama Suresi -
Tekrar €den Toplama

Kazanim: 6grenci tekrar eden toplama ve modelleme yapar.

Etkinlik: sinem ve Arzu ip atlamada yarist:.
Her turda 8 kez atladilar.
Toplam 3 tur yaptilar.

Gorevler:

1- =ir kisinin toplam kag kez atladigini tekrar eden
toplama ile yaz.

8+8 + 8 =

2- $imdi 3 turu gdsteren sekizer tane kutu giz.

3. Cizdigin kutulara bakarak toplam ka¢ atlama oldugunu
bul ve sayiyi yaz.

Toplam:




HAYAT BLGisi
ETKINLIGi-1

' ’ [ /

NIy
Nneme Bep e 5éreteb“‘rm

Kazanim: 8grenci gianlik yasamda aile bireyleriyle saglikli
iletigim kurmanimn yollarini acgiklar.

Etkinlik: kitabimizda cocuklar annelerinin teknolojiyle cok
vakit gegirdigini fark etmis ve onlari yeniden gercek hayata
¢ekmek icin piknik plant yapmigti.

Sen de kendi hayatinla ilgili bir digiinme etkinligi yapacaksin.

GOorevler:

1- Asagidaki soruyu oku ve diigin:

“Annemle daha iyi iletigim kurmak igin ben ne yapabilirim?”

2= Asagidan bir davranig seg:

A. Beraber bir oyun zaman: ayarlamak

B. Evde kiugiik bir gorevi birlikte yapmak (masa hazirlama,
kitap diazenleme gibi)

C. Telefona bakmadigimiz bir zaman belirlemek

D. Beraber kisa bir yarayise cikmak

3. simdi sectigin davranisi asagiya kendi ciimlenle
aciklayarak yaz:

“Bu davrarugi sectim, cunkit
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GRUP CALISMAS]

“Piknik I¢in En lyi Plani Biz Yapariz!”

Ogrenci grup icinde gérev alir, fikir aretir, karar
verir ve ortak bir plan olusturur.

Kitabimizda ¢ocuklar annelerini telefondan
uzaklastirmak icin birlikte piknik plani yapmisglard:.
Simdi siz de kendi piknik planinizi hazirlayacaksiniz.

1. Sinifi 4-5 kigilik gruplara ayirn.
2. Grup olarak su tu¢ soruyu tartigin:

A. Piknikte hangi oyunlar oynayacagiz?
B. Piknikte hangi viyecekler olsun?
C. Annelerin veya yetigkinlerin keyif almas: icin ne ekleyebiliriz?

3. Her sorudan sonra grupga en iyi fikri segcin ve not edin.
(Her dgrencinin fikri dinlenmeli.)

4. Simdi grubunuzla birlikte “Piknik Plani” adinda kisa bir
liste olusturun:

—- Oyunlarimiz:

- Yiyeceklerimiz:

- Anneler icin dasindiklerimiz:

5. Son olarak bir gbrev daha:

Grubunuzda hangi gorevi kimin yapacagini belirleyin.
Ornegin:

- Listeyi yazan:

- Sunumu yapan:
— Fikirleri toplayan:

6. Piknik planinizi sinifa kisa bir sunum olarak anlatin.



GORSEL
SANATLAR

“Kitaptan Bir Sahne Ciziyorum®

Etkinlik:

Asagidaki iki sahneden birini se¢ ve giz:

A. Annenin telefona daldig: an
B. pPiknikte anne ve gocuklarin birlikte oldugu an

GOrev:

@ Sectigin sahneyi giz.

@ Gizimin altina sahneyle ilgili bir camle yaz.

Ornek ciamle baglangcr:
"Bu sahnede ben

hissederdim.”




Hadi simdi
QN ¢iz VE BOYA




CEVAP ANAHTARI /

Okudugunu Anlama Sorular:

1. Salim annesinin kahvaltida neden telefonla mesgul oldugunu
gorince ne hissetti?

Uzaldi; annesinin artik kendisiyle ilgilenmemesinden rahatsiz oldu.
2. Mustafa annesinin kendisini duymadigini séylerken hangi
durumdan sikdyet ediyordu?

Annesinin telefona dalip séylediklerini duymamasindan.

3. Cocuklar annelerin teknolojiye fazla dalmasi sorununu ¢ézmek
icin ne planlad:?

Anneleri telefondan uzaklastirmak icin bir piknik planlamak.

4. Piknik fikrini ilk kim ortaya att:?

Salim.

5. Mustafa’'nin annesini piknige ikna etmek icin hangi fikir

etkili oldu?

Borek ve yiyeceklerden bahsetmesi.

6. Piknik i¢in gocuklar oyun alanmna toplandiginda ilk oynadiklar:
oyun neydi?

ip atlama.

7. Arzu ve Sinem ip atlarken Murat'm yasadigr komik olay neydi?
Murat ip atlamaya calisirken dasap yuvarlanmigti.

8. Mustafa neden “Kervan gérandi!” diye bagird:?

Anneler ellerinde yiyeceklerle gelirken onlari gérip haber verdigi igin.
9. Piknikte annelerin cocuklara verdigi mesaj neydi?

“Tablet ve bilgisayara hayir demiyoruz ama her sey kararnda gizel.”
10. Cocuklar piknikten sonra anneleriyle ilgili ne fark etti?
Annelerinin onlarla vakit gegirmesini 6zlediklerini ve birlikte zamanin
degerli oldugunu.



\ CEVAP ANAHTARI

Sézcuk Etkinligi - 1
Serbest calisma.

(Ogrenci, sohbet-hazirlik-piknik-beklemek kelimeleriyle kendi

cimlesini olusturur.)

Sézcik Etkinligi - 2
Serbest c¢aligma.

(Ogrenci sectigi kelimelerle kisa metin yazar. Mantikli, olayla

iligkili tiom metinler dogru kabul edilir.)

Cumle Etkinligi - 2

Asagida érnek dogru camleler verilmistir.
Ogrencinin kuralli, anlamli ciimle kurmas: yeterlidir.
1. anne - telefon - birakmak

Annem telefonu birakip benimle konustu.
2. cocuklar - oyun - baglamak

Cocuklar oyuna baslamay: ¢ok istedi.

3. Mustafa - bérek - sevinmek

Mustafa bodrekleri gbriince ¢ok sevindi.
4. piknik - anneler - gelmek

Piknik icin anneler oyun alanmna geldi.

Metin Etkinligi - “En Cok Hangi Sahne Beni Etkiledi?”
Tamami Serbest ¢aligma.



CEVAP ANAHTARI /

Camle Etkinligi - 1
Tamami Serbest calisma.

Matematik Etkinligi - 1

1. Toplam kag yiyecek ve icecek getirildi?
12+ 8 +5 =25

2. Toplam kag¢ tane tiketildi?

4+3+2:=9

3. Masada kag¢ tane yiyecek ve icecek kald?
25 -9 =16

4. Kalanlarn yarisi kag eder?

16 : 2 =8

Matematik Etkinligi — 2

1. Tekrar eden toplama:

8+8+8=24

2. 3 kutu gizme gbrevi:

Serbest ¢alisma.

(Ogrenci g kutu cizer ve her kutuya 8 yazar.)
3. Toplam kag¢ atlama oldu?

24

Hayat Bilgisi Etkinligi - 1 — “Anneme Ben Ne Ogretebilirim?”
Tamam: Serbest calisma.
(Ogrenci bir davranis secip kendi gerekgesini yazar.)



\ CEVAP ANAHTARI

Grup Caligmas: Etkinligi - "Piknik i¢in En lyi Plani Biz Yapariz!”
Tamami Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi — "Kitaptan Bir Sahne Giziyorum®
Serbest caligma.



