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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Salim annesine tabletle ilgili bir sey 6gretirken annesi neyi
dgrenmek istedi?

2- Anne, telefonla arkadaslarini neden tek tek aramad: da
mesaj génderdi?

3- Baba neden “Roller degisti galiba!” dedi?

4- Salim’in arkadaglari tablet sohbetinde hangi konuyu
konusmaya baslad:?

5- Mustafa biyayance ne olmak istedigini séyledi?




6- Cocuklar “Agaca gikmaca oynayalim.” dediginde Sinem
neden karsi ¢ikti?

7- Salim’in annesi arkadaglarmi ¢caya ¢agirmca Mustafa neden
sevindi?

8- Salim sabah kahvaltida annesini gbérince neden dGzilda?

9- Salim’in icat ettigi yeni oyunun en dnemli zelligi neydi?

10- Oyun bittikten sonra ¢ocuklar oyunu neden ¢ok sevdi?
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Kelimeyi
Tanimliyorum

Kazanim:
Ogrenci, verilen kelimenin anlamini kendi ifadeleriyle
aciklar.

Etkinlik:
Asagidaki kelimeler 5. kitapta gegmektedir:

mesaj — oyun - teknoloji - misafir

Her kelimeyi sirayla oku
ve aklina gelen tek kisa anlami yaz.
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Kelimeleri Eglestiriyorum

Kazanim:
Sozcukler arasindaki iliskiyi fark eder ve anlamina
gore gruplandirir.

Etkinlik:

Asagida 5. kitaptan alinan bazi kelimeler var.
Senin gorevin, birbirine yakn iligkili olan kelimeleri
eslestirmek.

Kelimeler:
I/ ,,,,, \\\\ //,’ —_‘\\\\ //” —_‘\\\\
| mesaj | aramak ;| oyun |
\ ,/ \ ,' \ ,'
R \\\ //’ ----- \\\‘ //1.‘—:-‘\\\\
.\ takm | telefon | | birlikte |
\ y; \ V \ 7

Gorev:

0 Kelimelere dikkatlice bak.

€D sirbiriyle iliskili olan kelimeleri eslegtir.
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Anneme Soylersem...

Kazanim:
Kendi duygu ve disincelerini yazili ifade eder.

.p' CUMLE

(Oncekinden farkli: teknoloji-iletigim temelli)

Etkinlik:

Salim annesine tabletle ilgili bir sey dgrettiginde mutlu
olmustu.

Sen de dusin: Asagidaki camleyi kendine gbére tamamla.

N “Annem benden bir sey 6grense ben
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Cumleyi Kuruyorum

Kazanim: 6grenci anlamli, kuralli ve agik camleler

olusturur,

Etkinlik: Asagida 5. kitaptaki olaylarla ilgili kelime
gruplari var. Senin gorevin, bu kelimeleri kullanarak
kuralli birer cimle kurmak.

Gorev: kelime gruplarini oku.
Her grup icin 1 tane anlamli ve kuralli camle yaz.

1- anne - telefon - g¢agirdi
Ciamlem: - — — — — — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ __

2- Salim — yeni oyun - anlatt

Cuwmlem: - — — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ____

3- ¢ocuklar - birlikte — oynadi

5- tablet - mesaj - arkadaglar

Cuwmlem: - — — _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ____
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“Telefonu Birak Anne!”

Kazanim:
Olay, duygu ve duaginceleri iligkili sekilde ifade eder.

(Oncekilerden farkli: teknoloji kullanimi - duygusal
farkindalik)

Kitapta Salim, annesinin telefona ¢ok dalinca Gzilmasti.
simdi asagidaki baglangici tamamla (5-6 ciamle olabilir):

Baslang¢:
“Sabah kahvaltiya geldigimde annemin yine telefona daldigin
gbérdam. O an kendimi kéti hissettim. Canka..”
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MATEMATIK

ETKINLiGi

Kale Tasimaca

Kazanim: Tekrar eden toplama / basit ¢arpma mantigini
kavrar. (Oncekinden farkli: Salim’in kurdugu yeni oyuna gére)

Problem:
Salim’in yeni oyununda her takim kaleye 3 egya tasiyordu.
Oyunda 4 takim vard:.

GOrev:

1- Tekrar eden toplama ile yaz:



HAYAT BLGisi
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Kazanim: Teknolojiyi bilingli kullanmaya yénelik farkindalik
gelistirir. (Bncekinden farkli: kullanim zamani-yer ayrimi)

Etkinlik: Asagidaki durumlari 'U\/guh' ya da "uygum
Degil® seklinde isaretle.

‘ Kahvalt: yaparken telefona bakmak:

( ) Uygun ( ) uygun Degil

‘ Anneme nasil mesaj yazilir dgretmek:

( ) Uygun ( ) uygun Degil

‘ Oyun saatinde telefona dalmak:

( ) Uygun ( ) uygun Degil

D) 7225 e 20



GRUP CALISMAS]

“Teknoloji mi, Oyun mu?”

Ogrenci, grup icinde gbris paylasir, karsilagtirma

yapar ve ortak bir karar olusturur.

Kitapta hem teknoloji kullanimi (tablet, mesaj,

telefon) hem de gercek oyunlar vard:. §imdi bu iki konuyu

grupga tartigsacaksiniz.

1-
2.

Sinifi 4-5 kisgilik gruplara ayir.

Her grupta herkes sirayla konusarak su iki
soruyu tartigsin:

Soru 1: “Gergcek oyun oynamanin guzel yanlari neler?”
Soru 2: “Teknolojiyi kullanmanin gazel yanlart neler?”
Grup olarak iki liste olugturun:

- Gergek oyunlarin giazel yonleri

- Teknolojinin guzel yonleri

Son olarak grup icinde ortak bir karar verin:

"Sizce hangisi daha dnemli? Gergek oyunlar mi,

teknoloji mi? Neden?”

Hazirladiginiz sonucu sinifa kisa bir sunum
olarak anlatin.



GORSEL
SANATLAR

Meslek Hayalim Afisi

Kazanim: duygu ve disiincelerini gérsel ifade yollariyla
anlatir.

Etkinlik:

@ Kitapta ¢cocuklar bayiyance olmak istedikleri
meslekleri sdylemisti.

@ Sen de gelecekte olmak istedigin meslegi resimle
anlat.

@ Afisine sunlari ekle:

— Meslegin adi
- Neden bu meslegi segtigin
- Seni mutlu eden bir detay



Hadi simdi
QN ¢iz VE BOYA A
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Okudugunu Anlama Sorular

1. Salim annesine tabletle ilgili bir sey dgretirken annesi neyi
dgrenmek istedi?

Mesaj gdndermeyi / telefonu sadece aramak icin degil
mesajlasmak icin kullanmayi 6grenmek istedi.

2. Anne, telefonla arkadaslarni neden tek tek aramad: da
mesdj génderdi?

Daha kolay oldugu icin mesaj géndermeyi tercih etti.

3. Baba neden “Roller degisti galiba!” dedi?

Cunki bu kez anne oglundan bir sey dgreniyordu; roller
tersine dénmustii.

4. Salim’in arkadaglar tablet sohbetinde hangi konuyu
konusmaya baglad?

Bayayiunce ne olmak istediklerini konustular.

5. Mustafa bayiyince ne olmak istedigini sdyledi?

Bakkal olmak istedigini soéyledi.

6. Cocuklar “Agaca ¢ikmaca oynayalim.” dediginde Sinem
neden karsi ¢ikti?

Itfaiyeyi gereksiz mesgul etmemek icin.

7. Salim’in annesi arkadaglarini caya cagirmca Mustafa
neden sevindi?

Cankir boérek, pasta gibi yiyecekleri disindi ve ¢cok sevindi.
8. Salim sabah kahvaltida annesini gorince neden dGzildu?
Annesi kahvaltida onunla ilgilenmeyip telefona daldig igin.



CEVAP ANAHTARI /

9. Salim’in icat ettigi yeni oyunun en énewli 6zelligi neydi?
Takimlarin kaleleri koruyup esyalari diger kaleye tagimalar ve
kimsenin yerini bos birakamamasi.

(Oz: takim oyunu ve siirekli hareket gerektirmesi)

10. Oyun bittikten sonra ¢ocuklar oyunu neden ¢ok sevdi?
Herkes hareket ettigi ve ¢cok eglendikleri igin.

Sézciik Etkinligi — 1 (Kelimeyi Tanimliyorum)
Tamia Serbest ¢alisma.

Sézcik Etkinligi — 2 (Kelimeleri Eglegtiriyorum)

Kelimeler arasindaki dogru iliski eslestirmeleri séyle olabilir:

- mesaj —> telefon

- oyun —> takim / birlikte

- telefon —> aramak / mesaj

- takim —> birlikte

Not: Bu etkinlikte birden fazla dogru eslestirme mimkindar.
Ogrencinin mantikh iliski kurdugu tiim eglestirmeler dogru
kabul edilir.

Ciamle Etkinligi - 1 (Anneme Séylersem..)
Serbest ¢alisma.

Cumle Etkinligi — 2 (Camleyi Kuruyorum)
Serbest ¢alisma.
Not: Kuralli, anlamli ve kelimeleri dogru kullanan tim cimleler

dogrudur.



\ CEVAP ANAHTARI

Metin Etkinligi - 1 (“Telefonu Birak Anne!*)
Serbest calisma.

Matematik Etkinligi (Kale Tasimaca)
1. Tekrar eden toplama:

3+3+3+3

2. Toplam kag esya tasndi?

3 x4 =12 esya

Hayat Bilgisi Etkinligi - 1 (Teknolojiyi Ne Zaman Kullanmaliyim?)
1. Kahvalti yaparken telefona bakmak: Uygun Degil

2. Anneme nasil mesaj yazilir gretmek: Uygun

3. Oyun saatinde telefona dalmak: Uygun Degil

Hayat Bilgisi Etkinligi (Birlikte Oynuyoruz)
Serbest ¢alisma.

Grup Calismas: Etkinligi (Teknoloji mi, Oyun mu?)
Tumdi Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi - Meslek Hayalim Afigi
Serbest c¢aligma.



