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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Saklambag oyununda ilk ebe kim secildi?

2- Sinem neden herkesi ¢ok ¢abuk ebeleyebiliyordu?

3- Muhittin, Salim’i nasil buldu? Hangi ipucunu kulland:?

4- Iki Mustafa neden dut agacinin arkasina saklanmigt:?

5- Turgut nerede saklanmigti ve neden asag inemedi?




6- Cocuklar Turgut'u indirmek icin hangi fikirleri denediler?

Birini yaz.

7- Salim’in annesi neden 112'yi arad:?

8- Itfaiyeciler Turgut'u kurtarmak icin hangi araci veya esyay:
kullandi?

9- Sence Turgut'un agaca gikmas: dogru bir davranig miydi?
Neden?

9- Sence itfaiyeciler neden ¢ocuklara gorevlerini sakin bir
sekilde anlatti? Bu davranig bize ne dgretir?




sOZCUK ETKINLIGi -1

Kelime-Anlam
Tablosu

Kazanim:
Kelimeleri baglam iginde anlamlandirir ve camlede kullanir.

Asagidaki kelimeler metinden alinmigtir:
ebe - dut - merdiven - saklanmak

GOrev:
€D Her kelimenin anlamini kitaptaki cimleye gére bul.

€D Anlamini tabloya yaz.

€ Her kelimeyle bir camle kur ve tabloya ekle.

Cumleye Kendi
Gore Anlami Cumlem

Kelime

ebe

dut

merdiven

saklanmak
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Dogru Kelimeyi Yerine Yaz

Kazanim:
Kelimeleri anlamina uygun olarak kullanir.

Kelimeler:
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cikt.

Turgut inemeyince

geldi.

Itfaiye uzun bir

Mustafa dut agacinin arkasina

Sinem ¢ok hizli

uzatti.
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ETKINLIGI -1

“Ben Olsaydim..”
© )

Kazanim: 6grenci, kendi duygu ve disiincelerini ifade

eden cumleler kurar.

éérenci Merkezli Yaklasim: 6grenci olaym
icine girer, duygusal ve duasansel bag kurar, kendini
karakterlerin yerine koyar.

Etkinlik: Asagidaki durumlar oku. Kendini o anin iginde
hayal et ve cimleyi tamamla. Cimleler duygu, disince ve
kisisel bakis agini yansitmalidir.

c Turgut'un agagta mahsur kaldigini gérseydim,
ben

Q itfaiye geldiginde icimden
gecerdi.

Saklambag¢ oynarken bir arkadasim uzun sure
bulunamayinca

a Muhittin’in kacgik ipuglariyla arkadasglarin
bulmasini duyunca
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Olay: Ben Anlatiyorum

v

Kazanim: 6grenci, yasadigi veya hayal ettigi bir olay:
mantikli sirayla anlatan camleler kurar.

Etkinlik: kitaptaki olaya bakarak asagidaki sorular:
cevap camleleri haline getir. Bu sorular grencinin
olaylari kendi zihinsel sireciyle dizenlemesini saglar.

1_ Saklambac¢ oyununda en ¢ok hangi an seni
heyecanlandird:?
Cevabini bir camle halinde yaz.

2_ Turgut'un agagta kalmasi sana ne disundardi?
Dusinceni bir cimle hadlinde yaz.

3_ itfaiyenin yardima gelmesi sence neden énemliydi?
Bunu aciklayan bir camle yaz.




METIN
ETKINLIGI -1

“Mahallede Bir Ses”

Metin:

Bir sabah mahallede alisilmadik bir hareketlilik vard:. Salim
pencereden digari baktiginda sokakta bir grup ¢ocugun
toplandigini gérda. Herkes ayni yéne bakiyor ve fisildasiyordu.
Salim merakla digari ¢ikti.

Sokagin kbésesinde kacik bir kedi, agacin orta dalina ¢ikmis ama
geri inememisti. Kedi miyavliyor, cocuklar da ona bakiyordu.
“Bir sey yapmaliyiz.” dedi Zeynep.

Ama kimse agaca tirmanmaya cesaret edemiyordu.

Tam o sirada mahalleden gegen yasli bir amca durumu fark etti.
Cocuklari sakinlestirip kediyi korkutmamalari gerektigini séyledi.
Sonra dikkatlice agaca yaklasarak kediyi usulca kucagina ald:.
Kedi yere inince gocuklar sevingle alkiglad:. Salim, “Bir araya
gelince her sey daha kolay.” diye disindi.

3. Olayi Sen Tamawmla

Salim metnin sonunda “Bir araya gelince her sey daha
kolay.” dedi.
Bu camleyi kendi dasancene goére tamamla.

“Bence bir araya gelmek dnemlidir ¢inki
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MATEMATIK

ETKINLiGi

“Dut Agacindaki Dutlar”

Kazanim: Carpma mantigini tanir; tekrar eden toplama yapar.

Etkinlik:

Mustafalar dut agacimin arkasina saklanip dut yemislerdi.
Agacta 6 dal vard: ve her dalda 4 dut kalmigti.

GOrev:

e Her daldaki dutlar: tekrar eden toplama ile yaz.
Ornegin: 4 + 4 + 4 +




Kazanim: Ailede, okulda ve toplumda is birligi gerektiren
durumlarn fark eder.

Etkinlik: kitapta ¢ocuklar Turgut'u bulmak ve kurtarmak igin
birlikte karar vermis, sonra da itfaiveden yardim istemisti. Bu,
birlikte hareket etmenin dnemini gbsteriyor.

GOrev: Asagidaki sorulari cevaplayarak is birligiyle ilgili kendi
dasinceni yaz.

c Arkadasglarmmla bir sorun yasadiginda birlikte ¢ézmek
neden 6newmlidir?

Cevabin: - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __

e Turgut'u kurtarmak i¢cin ¢cocuklar hangi davranisi
dogru yapti?

Cevabin:

e Sen bir arkadaginin yardima ihtiyaci oldugunu gorsen
ne yaparsin?

Cevabin: - _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ___._
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GRUP CALISMAS]

“Saklambag Ekibi Toplanwyor”

Grup icinde gorev alir, is birligi yapar, goris paylasir.

Kitapta ¢cocuklar saklambag oyunu oynarken hem
eglendiler hem de birlikte kararlar aldilar. Simdi siz de sinifca
bir ekip gibi ¢calisacaksiniz.

Sinifi 4-5 kisgilik gruplara ayir. Her grup asagidaki
sorular birlikte cevaplasin ve kigik bir sunum hazirlasin.

1. Saklambag oynarken hangi kurallar olmali?

2. Oyun sirasinda bir arkadas zor durumda kalirsa ne
yapimali?

3. Turgut gibi yiksek bir yerde sikigan biri olursa nasil
yardim edilmeli?

4. Oyunun sonunda herkesin mutlu olmast igcin neler
yapilabilir?

Hazirladiginiz cevaplart grupga sirayla sinifa anlatin.
Her tye en az bir soruyu cevaplamal:.

Grubunuz icin bir “oyun takimi adi” belirleyin
(Ornegin: Hizli Sobeler, Uyanik Ekip, Saklananlar Takimi).



GORSEL
SANATLAR

“Itfaiyeci Geldi!”

Kazanim: duygu ve digiincelerini gérsel yollarla ifade eder.

Etkinlik: kitapta en heyecanh anlardan biri itfaiyenin gelip
Turgut'u kurtarmasiydi. §imdi bu sahneyi kendi gézanden
cizeceksin.

GOorev:

@ Turgut’'un agagta oldugu ani hayal et.
@ itfaiye aracmimn geldigi sahneyi giz.

@ Cizimine karakterleri ekle:
- Turgut

- Itfaiyeciler
- Salim ve arkadaslari

@ Cizimin altina kisa bir cimle yaa:
“Bu sahnede ben hissederdim.”




Hadi simdi
QN ¢iz VE BOYA




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama Sorular

1. Saklambag¢ oyununda ilk ebe kim segildi?

Sinem.

2. Sinem neden herkesi cok ¢abuk ebeleyebiliyordu?

Cunkia beser beser sayiyordu / ¢ok hizli sayiyordu.

3. Muhittin, Salim’i nasil buldu? Hangi ipucunu kulland:?
Ayakkabilarindan tanidi.

4. Iki Mustafa neden dut agacinin arkasina saklanmigti?

Dut yemek igin.

5. Turgut nerede saklanmisti ve neden asagi inemedi?

Agacin tepesine ¢ikmisti; inmeyi bilmedigi icin inemedi.

6. Cocuklar Turgut'u indirmek icin hangi fikirleri denediler?
Birini yaz.

Merdiven bulmak, ip sarkitmak gibi fikirler. (Her biri dogru
kabul edilir.)

7. Salim’in annesi neden 112'yi aradi?

Cunki Turgut agagta mahsur kalmisti ve yardim gerekiyordu.
8. itfaiyeciler Turgut'u kurtarmak icin hangi araci veya esyay:
kullandi?

Merdivenli itfaiye sepeti / itfaiye merdiveni.

9. Sence Turgut'un agaca ¢ikmas: dogru bir davranig miydi? Neden?
Serbest ¢alisma.

10. Sence itfaiyeciler neden cocuklara gérevlerini sakin bir sekilde
anlatti?

Serbest calisma.



CEVAP ANAHTARI /

sézcik Etkinligi 1

Kelime-Anlam Tablosu

Bu etkinlik 6grenciden dgrenciye degisir.
Tamam: Serbest ¢alisma.

Sozcik Etkinligi - 2 — Dogru Kelimeyi Yerine Yaz
Kelimeler: itfaiye — agaca - saklandi - saydi - merdiven
1. Turgut yiksek bir agaca ¢ikti.

2. Turgut inemeyince itfaiye geldi.

3. itfaiye uzun bir merdiven uzatti.

4. Mustafa dut agacinin arkasina saklandi.

5. Sinem ¢ok hizli sayd.

Ciamle Etkinligi - 1 (Ben Olsaydim..)
Tamami Serbest ¢aligma.

Cimle Etkinligi - 2 (Olay: Ben Anlatiyorum)
Tamam: Serbest ¢alisma.

Matematik Etkinligi - 2 - Dut Agacindaki Dutlar
1.4+4+4+4+4+4=24dut
2.24 - 5 =19 dut



\ CEVAP ANAHTARI

Hayat Bilgisi Etkinligi: Hep Birlikte Yardim Ediyoruz
Tim sorular: Serbest ¢alisma.

Grup Calismas: Etkinligi
Tamam: Serbest ¢aligma.

Gorsel Sanatlar Etkinligi
Tamami Serbest calisma.



