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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Salim tabletini baslangicta ne icin kullaniyordu?

2- Salim’in annesi tabletin hangi 6zelliklerini kullanarak ona
yardimci oldu?

3- Tablet ile yapilan bagvurunun konusu neydi?

4- Salim tabletin sadece oyun icin olmadigini ne zaman fark etti?

5- Salim’in annesi tabletle yaptig: isleri nasil agiklad:?




6- Salim’in bu olaydan sonra tablet kullanimi hakkindaki
daguncesi nasil degigti?

7- Tablet sayesinde aile hangi iglemi kolayca tamamlad:?

8- Metinde Salim’'in yasadig en dnemli farkindalik nedir?

9- Tablet ile yapilan iglemler ganlik yasamda neden 6nemlidir?
(Yoruma dayali)

10- Sen tablet kullaniyor olsaydin, hangi iglerde kullanmak
isterdin? Neden?
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Kelime
Haritas:

Kazanim:
Yeni 6grendigi kelimelerin anlamlarini tahmin eder,
s6zlikten arastirir ve cimlede kullanir.

Etkinlik:
Asagidaki kelimeler metinden alinmistir. Her kelime igin
anlam tahmini yap, sonra sézliukten kontrol et. Son

olarak bu kelimeyle birer cimle kur.

>

ikametgdh

Révang

Minakasa

Ebe
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“Sarpriz Sandik”

Kazanim:
Basit ciamleler kurar. (Ilkokul Tirkge Ogretim
Programi, Yazma Alani)

Etkinlik:
Asagida bazi kelimeler verilmistir. Bu kelimelerden en az
ucunu kullanarak anlamli ve kuralli camleler kur.

KELIMELER CUMLE
Ornek:

Oyuv\cak Sandigin iginden gizli bir oyuncak
ciktr.

Kardesgim
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Duygu Cimleleri

Kazanim:
Duygu ve disiuncelerini uygun sdzciklerle ifade eder.
Etkinlik:

Asagida verilen duygulara uygun birer cimle yaz.




METIN
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Hikayeyi Tamamliyorum

Kazanim: olaylar: olus sirasina gére dizenler. Metindeki
anlawm iligkilerini kavrar.

etkinlik: Asagida kitabimizin konusuyla ilgili bir metnin
baslangici verilmisgtir. Hikdyeyi tamamlamaya var misin?

Baslangg:
Bir sabah uyandigimda, tabletim yoktu! Panikle anneme sordum.
Gualamsedi:

“Bugun seninle oyun disinda baska bir isimiz var!” dedi.
Oniame bir gérev listesi koydu: “Bilgi bul, arastir, yaz ve anlat!”
O an anladim ki bu bir maceraydi...

o Hikayeyi sadece bes ciumle kullanarak tamamla.”
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Kitaplik Dazeni

Salim tabletinde kitap okumay: ¢ok sever. Okudugu kitaplar
evdeki kitapliga yerlestirir. Kitaplikta 4 raf vardir. Her rafta 6
kitap olacak sekilde kitaplar yerlestirilmistir.

1- Salim kitapliga toplam kag kitap yerlestirmistir?

2- Eger kitaplarin yarist okuma kitabiysa, ka¢ tanesi
okuma kitabidir?

Senin kitapliginda toplam kag kitap var? Raflara esit sekilde
yerlestirmek istesen her rafa kag kitap koyarsin?

-
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Kazanim: paralarla aligveris yapar, iglemlerle

karsilagtirma yapar.

etkinlik:

Salim’in annesi ona haftalik 20 TL harglik veriyor. Salim
tabletinde egitsel bir uygulama satin almak istiyor.
Uygulamanin fiyat: 15 TL. Salim ayrica bir defter (5 TL) ve
kalem (3 TL) de almak istiyor.

0 Salim’in toplam harcamas: ne kadar olur?

e Salim'in parasi yeterli mi? Ne kadar eksik
ya da fazla?

Salim sadece uygulama ve defteri alirsa
ne kadar parast kalir?




Kazanim:
Etkinlik:

Asagidaki gérevlerden hangilerini yapiyorsun? isaretle.

[ 1 Oyuncaklarini toplamak

[ 1 Sofrayi kurmaya yardim etmek

[ 1 Kitaplarini dizenlemek

[ 1 Kardegine yardimci olmak

€k Gorev:




GRUP CALISMAS]

Oyunlarimizi Tanitiyoruz

Grup icinde gorev alir, is birligi yapar.

Salim ve arkadaslari kérebe oyununu ¢ok seviyor.
Sinif arkadaglarinla birlikte gruplara ayrilin. Her grup bir
geleneksel cocuk oyunu segsin (kdrebe, sek sek, mendil
kapmaca vb.) ve bu oyunu sinifa tanitsin. Oyunun kurallaring,
nasil oynandigini ve neden sevildigini anlatin.

Oyunlari tanittiktan sonra sinifta kagik
bir oyun saati yapin. En ¢cok hangi oyun begenildi,
birlikte karar verin.



GORSEL
SANATLAR

Oyun Afisim

Kazanim: gérsel ifade yollarini kullanarak duygu ve
diaguancelerini ifade eder.

Etkinlik: salim’in en sevdigi oyun kérebe. Bu oyunu
arkadaslarina tanitmak igin renkli bir afis hazirlamak istiyor.
Sen de en sevdigin oyunu tanitan bir afis tasarla. Afisinde
oyunun adi, nasil oynandigi ve neden sevildigi yer alsin.
Renkli kalemler ve gizimlerle gcalisman: zenginlestir.

€k Gorev:

Resmini tamamladiktan sonra ona uygun bir baslk yaz.
Baslk érnekleri: “Giizel Bir Gin”, "Kiuguk Bir Uzanti”,
“Renkli Hayaller”



Hadi simdi
(N ¢iz VE BOYA
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Okudugunu Anlama

1. Salim tabletini baslangigta ne icin kullanyordu?

Oyun oynamak icin kullanyordu.

2. Salim’in annesi tabletin hangi 6zelliklerini kullanarak ona
yardimci oldu?

Intermete girerek gerekli belgeyi buldu ve ¢ikt: aldh.

3. Tablet ile yapilan bagvurunun konusu neydi?

ikametgdh belgesi almak.

4. Salim tabletin sadece oyun icin olmadigini ne zaman fark etti?

Annesiyle birlikte gerekli belgeyi bulup ¢ikti aldiklarnda.

5. Salim'in annesi tabletle yaptig: isleri nasil agiklad?
Tablet sayesinde iglerini kisa siirede hallettiklerini fark etti.
6. Salim’in bu olaydan sonra tablet kullanimi hakkindaki
disuncesi nasil degisti?

Tabletinin faydali bir arag oldugunu anladi.

7. Tablet sayesinde aile hangi islemi kolayca tamamlad:?
Ikametgdh belgesi alma iglemini.

8. Metinde Salim’'in yasadigr en dnemli farkindalik nedir?
Tablet sadece oyun icin degildir; faydali bir aragtir.

9. Tablet ile yapilan islemler ganlik yasamda neden 6nemlidir?
Serbest ¢aligma

10. Sen tablet kullaniyor olsaydin, hangi islerde kullanmak
isterdin? Neden?

Serbest ¢aligma



Soézcik Etkinligi - 2 (Hangi Anlama Geliyor?)

CEVAP ANAHTARI /

Kelime Tahminim | Sézlik Anlami

Cuamlem

Ikametgdh | SERBEST Bir kimsenin surekli
oturdugu yer

Serbest ¢alisma

Yenilenin tekrar

Rovansg SERBEST ) .
oynamak istemesi

Serbest ¢alisma

Minakasa | SERBEST S6zli tartigma

Serbest ¢alisma

Oyundaki yakalayan
oyuncu

Ebe SERBEST

Serbest ¢alisma

Sézciak Etkinligi - 2 (Hangi Anlama Geliyor?)
1. Rekabet — micadele

—> Kendi cumlesi: Serbest calisma

2. Miadahale - karigma, yardim

—> Kendi cimlesi: Serbest ¢alisma

Ciamle Etkinligi - 1 (Sarpriz Sandik)
—> Cumle olusturma: Serbest calisma

Cimle Etkinligi - 2 (Duygu Ciimleleri)
- Heyecan: Serbest calisma

- Gurur: Serbest calisma

- Yardimseverlik: Serbest calisma

- Uzinta: Serbest calisma

- Seving: Serbest calisma




\ CEVAP ANAHTARI

Metin Etkinligi - 1 (Hikdyeyi Tamamliyorum)
Cevap: Serbest calisma

Kendini ifade Etme Etkinligi - 1
Cevap: Serbest ¢alisma

Matematik Etkinligi — 1 (Kitaplik Diazeni)
1. 4 raf x 6 kitap = 24 kitap

2.24 + 2 =12 kitap

Ek gorev: Serbest ¢alisma

Matematik Etkinligi — 2 (Harglikla Aligveris)
1.15+5+3=23TL

2. €ksik: 23 - 20=3 TL

3.15+5 =20 TL, O TL kalir

Hayat Bilgisi Etkinligi
Cevap: Serbest ¢alisma
(Ogrenciye goére degisir.)

Grup Galigmas: Etkinligi - 1
Cevap: Serbest ¢aligma
(Kérebe oyunu grupga degerlendirilir.)

Gorsel Sanatlar Etkinligi - 1
Cevap: Serbest ¢aligma
(Oyun afisi dgrencinin tasarimidir.)




