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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Salim neden disar ¢cikmak istememigti?

2- Annesi Salim’in cani sikilinca ne yapt?

3- salim’in en ¢ok sevdigi oyun hangisiydi?

4- Annesi oyunlari oynarken hangi malzemeleri kulland:?

5- Salim’in evde oyun oynarken neler hissettigini yaz.




6- Annesi Salim’e oyunlarla ne kazandirmak istemis olabilir?

7- Bu hikdyede gegen oyunlardan birini arkadaglarma
anlatmak istesen hangisini secerdin, neden? Salim arkadaslarin
eve ¢agirdiginda neler oldu?

8- Salim’in annesi oyunlari oynatirken hangi kurallar koydu?

9- Bu hikdyenin sana dgrettigi en dSnemli sey nedir?
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Hangi Sbézcik
Hangi Oyuna Ait?

Kazanim:
Ogrenciler, metinden segilen sézcikleri anlam
6zelliklerine gore siniflandirir.

Etkinlik:

Asagidaki sdzcikleri okuyalim. Bu sdzcikleri ait
olduklari oyun tirane gore gruplayalim. Sézcikleri
hangi oyunla iligkilendirdigini kisaca agiklayabilirsin.

Sézc&kler:

Gruplar:

1. Fiziksel oyunlarda gegen sdzcikler
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Annemin Oyun Sézlaga
Kazanim:

Ogrenciler, metindeki yeni sdzciklerin anlamin
tahmin eder ve sézlik anlamlariyla karsilagtirir.

Etkinlik:

Asagidaki tabloda verilen sézciikleri inceleyelim Once

bu sbzciklerin kitapta gegtigi cimleyi yazalim, sonra
anlamini talhmin edelim ve sézlik anlamiyla karsilastirals

Sozcugun TEadbf'mm sézlik
i Anlami
Anlam
mendil
kutu
saklambag
tasarlamak

tekerleme
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Oynarken Ne Hissettin?

Kazanim:
Ogrenciler, bir olayla ilgili duygu ve disiincelerini yazili

olarak ifade eder.

Etkinlik:

Salim acik havada oyun oynarken neler hissetti?
Sen de digarida arkadaglarmmla oynadigin bir zamani
diasun.

0 ani hatirla ve asagidaki cimleyi tamamla:

" “Arkadaglarimla oynarken kendimi
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Oyun Gibi Camleler

Kazanim:
Ogrenciler, duygu, dasiance ve hayal igeren anlaml
cimleler kurar.

Etkinlik:
Asagidaki duygu ve disiunceleri yansitan sdzcikleri
kullanarak ciamleler yazalim:

Her sdzcukle anlamli ve kuralli birer camle kur.
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Annemle Oyun Saati

Kazanim: 6grenciler, dinledikleri veya okuduklari metinlerde
olaylar: sirasina goére siralar ve metinle ilgili sorulara cevap

verir.

Etkinlik: Asagida, “Annemin Yeni Oyunlar” kitabindan
esinlenilerek hazirlanmig kisa bir metin verilmistir. Camleler karigik
hilde verilmigtir. Metni dikkatle okuyarak olaylarin olus sirasina
gore numaralandir.

Karigik Camleler:

Annemle beraber mutfakta oyuncak kardan adam yaptik.
Oyundan sonra annem bana sicak bir gorba yapti.

O sabah hava ¢ok soguktu, digari ¢ikamadim.

Annem, canim sikilmasin diye yeni bir oyun icat etti.

Oyuncag: yapmak ¢ok eglenceliydi, un cuvalini kardan adama cevirdik.

GOrev:

Cumleleri dogru siralayiniz.
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Kazanim: Nesne sayisini belirler. Nesneleri gruplandirarak
sayar.

Etkinlik: Annemin hazirladigi oyun kutusunda 24 diigme
vardi. Digmeleri farkli oyunlar igin gruplandird:

@ 3 oyunda her birine esit sayida dugme koydu.

Soru:

Her oyuna kag¢ dagme koymustur?
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MATEMATIK
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Kazanim: Toplama ve ¢ikarma iglemlerini yapar. Verilen

problemi anlar ve ¢ézame ulagir.

Etkinlik: zeynep annesiyle birlikte evde oyunlar oynadi.

@ Pazartesi ganii 12 farkli oyun oynadilar.
@ sali ganu 7 oyun daha oynadilar.

@ Carsamba gini 5 oyunu tekrar oynadilar.

1- Toplam kag farkli oyun oynadilar?

2- €Eger bazi oyunlar: tekrar etmeselerdi toplam kag
oyun oynanmis olurdu?
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Oyunda ve Hayatta Kura\\df

Kazanim: dgrenci, oyun oynadrken ve giinlitk yasamda
kurallara uymanin 6nemini agiklar.

Etkinlik: oyun oynarken bazi kurallara uyman gerektigini
hatirliyorsun. Tipki oyunda oldugu gibi sinifta, evde ve parkta
da bazi kurallar vardir. Asagidaki tabloyu doldurman: istiyorum.

//—;er Bir Kural Yaziniz *\\

Sinifta

Evde

Parkta

LO&/MV\ oynarken J

€k Gorev: Asagidaki soruyu cevapla:

Kurallar olmasaydi sence neler olurdu?



‘GRUP

Kazanim: Ogrenci, is birligi yaparak ortak bir amag
dogrultusunda fikir Gretir ve sirece katk: saglar.

Etkinlik: sinifca kiigiik gruplara ayriliyorsunuz. Her grup,
kendi hayal gicani kullanarak yeni bir oyun tasarlayacak.
Bu oyun evde veya okulda oynanabilir.

Grubunuzla birlikte asagidaki sorulari yanitlayarak bir oyun
plant hazirlayin:

Grup Gorevi:
1. Asagidaki bagliklara uygun fikirler aretin.
2. Her gruptan bir sézca fikirleri sinifa sunar.
3. Isterseniz grup panosu hazirlayarak resimlerle
sasleyebilirsiniz.

Basliklar:
® €glenmek i¢in neler yapabiliriz?
©® Ailemize nasil yardim edebiliriz?
©® Teknoloji diginda hangi oyunlari oynayabiliriz?
©® Kitap diginda hangi faydali etkinlikleri yapabiliriz?

Grup Gorevi:

Grubunuzda herkesin fikrini dinlemeye ve birlikte karar vermeye
dikkat edin. Etkinlik sonunda “Grup calismasinda en gok neyi
sevdiniz?” sorusuna herkes bireysel olarak cevap verir.



En Guzel Oyun Anim

Kazanim: dgrenci, yasantisindan izler tasiyan 6zgan
gorseller olusturur,

Etkinlik: “Annemin Yeni Oyunlar” kitabindan en ¢ok
etkilendigin sahneyi dasan. Sana en keyifli gelen oyunu hatirla.
Simdi bu sahneyi hayalindeki gibi resimle!

@ istedigin boya malzemelerini kullanabilirsin.

@ Resmine bir baslik ver.

@ Dilersen kiugik bir konusma balonu ekleyebilirsin.

@ caligman: sinifta arkadaglarinla paylasabilirsin.



Hadi simdi




CEVAP ANAHTARI /

Okudugunu Anlama

1. Salim neden digari ¢citkmak istememigti?

Cunki hava yagmurluydu ve disarida oyun oynayamazd:.

2. Annesi Salim’in cani sikilinca ne yapt:?

Salim’in cani sikilmasin diye ona evde oynayabilecegi yeni oyunlar
hazirlad:.

3. Salim’in en ¢ok sevdigi oyun hangisiydi?

En ¢ok sevdigi oyun “sekillerle tahmin oyunu”ydu.

4. Annesi oyunlar oynarken hangi malzemeleri kulland:?

Renkli kartonlar, digmeler, ip, eski kutular gibi evdeki basit
malzemeleri kulland:.

5. Salim’in evde oyun oynarken neler hissettigini yaz.

Cevap: Serbest ¢alisma (Her 6grenci kendi duygularna gére yanit
verebilir.)

6. Annesi Salim’e oyunlarla ne kazandirmak istemis olabilir?

Evde vakit gegirirken eglenmesini, hayal giacini kullanmasini ve
yeni seyler 6grenmesini istemis olabilir.

7. Bu hikdyede gegen oyunlardan birini arkadaslarma anlatmak
istesen hangisini segerdin, neden?

Cevap: Serbest ¢alisma (Ogrencinin tercihi ve gerekgesi degisebilir.)
8. Salim’'in annesi oyunlar oynatirken hangi kurallari koydu?
Dikkatli dinlemelerini, siralarini beklemelerini ve kurallara
uymalarini séyledi.

9. Bu hikdyenin sana ogrettigi en dnemli sey nedir?

Cevap: Serbest ¢alisma (Ogrenci hikdyeden kendi ¢cikarimini
yapabilir.)



\ CEVAP ANAHTARI

Sézcuk Etkinligi 1: Hangi S6zcik Hangi Oyuna Ait?
fFiziksel oyunlarda gecen sbzcikler: halat, top, sandalye
Sessiz oyunlarda gegen sézcukler: gozluk, zemin

Esyali oyunlarda gecen sbzciikler: masa, yastik, zil, didak

So6zcik Etkinligi 2: Annemin Oyun Sézlagu
Cevap: Serbest calisma
(Ogrencinin tahmin ve sézlik kargilastirmasma dayali)

Camle Etkinligi 1: Oynarken Ne Hissettin?
Cevap: Serbest ¢aligma
(Kendi oyun deneyimini aktarma)

Camle Etkinligi 2: Oyun Gibi Camleler
Serbest ¢aligma.

Metin Etkinligi: Annemle Oyun Saati

Dogru Siralama:

1. 0 sabah hava ¢ok soguktu, digari ¢ikamadim.

2. Annem, canim sikilmasin diye yeni bir oyun icat etti.

3. Annemle beraber mutfakta oyuncak kardan adam yaptik.

4. Oyuncagl yapmak ¢ok eglenceliydi, un guvalini kardan adama
cevirdik.

5. Oyundan sonra annem bana sicak bir gorba yapti.



CEVAP ANAHTARI

Matematik Etkinligi 1
Soru: 24 digme, 3 esit oyuna
Cevap: 24 + 3 = 8 dugme

Matematik Etkinligi 2
Soru 1: 12 + 7 = 19 farkl oyun
Soru 2: 19 + 5 = 24 oyun (toplam tekrar dahil)

Hayat Bilgisi Etkinligi : Oyunda ve Hayatta Kurallar

Tablo Ornegi:

Yer Bir Kural Yaziniz

Sinifta S6z hakk: alarak konusmak
Evde Sofraya zamaninda oturmak
Parkta Sirayla oynamak

Oyun oynarken Kurallara uymak

€k Gorev:

Kurallar olmasaydi ne olurdu?
Karigiklik olurdu, herkes ayni anda konusur ve oyun bozulurdu.
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Grup Calismasi Etkinligi: Kendi Oyunumuzu Tasarliyoruz
Cevap: Serbest calisma
(Grubun tasarlayacagr oyun degiskenlik gdsterir.)

Gorsel Sanatlar Etkinligi: En Gazel Oyun Anim
Cevap: Serbest ¢aligma



