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OKUDUGUNU ANLAMA

1- Salim en ¢ok neyle vakit gegirmeyi seviyordu?

2- Salim’in tableti ne zaman kapand?

3- salim tablet kapanmnca ne yapti?

4- Annesi Salim’in yanina neden geldi?

5- Salim annesine ne soyledi?




6- Annesi Salim’e ne dnerdi?

7- Salim diganda ne yapt?

8- Salim digari ¢ikinca nasil hissetti?

9- Bu olaydan sonra Salim ne dgrendi?

10- Sence Salim tablet olmadan da mutlu olabilir mi? Neden?
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Bu Sdzcuk
Hangi
Gruba Ait?

Kazanim:
Ogrenciler, kelimelerin anlamini baglam i¢inde kavrar ve
kelimelerle yeni anlam iliskileri kurar.

Etkinlik:
Asagidaki sézcikleri inceleyelim. Her birini ait oldugu
gruba yazalim.

SHdzcukler:
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Dogru Eslegtir

Kazanim:

Ogrenci, sézciklerin anlammi tahmin eder ve dogru
anlamiyla eglegtirir. (Turkge Dersi 2. Sinif - Anlam
Bilgisidmelerle yeni anlawm iligkileri kurar.

Etkinlik:

Asagidaki sdzcuklerle anlamlarini eglestirelim. Her bir
sbzcigun ne anlama geldigini tahmin edelim, sonra
eslestirelim.

Soézcukler:
1- SABIR 2- BAGIRMAK 3- TABLET - YARDIM

Anlamlar:

A. Birine destek olmak, isini kolaylastirmak
B. Sesini yikselterek konusmak

C. Beklemeyi bilmek, aceleci olmamak

D. Dokunarak ¢aligan kiagiak bilgisayar
Eslestirme:

1= veessnns 2= uusensss 3= susseense B= .........

Gérev:
Sectigin bir sbzciugi kullanarak bir cimle kur.
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Kimin Duygusu?
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Kazanim:
Ogrenci, camlelerdeki duygu ve diginceleri belirler.

(Tirkge Dersi 2. Sinif - Cimle Bilgisi ve Anlam)

Etkinlik:
Asagidaki camleleri okuyalim. Her camledeki kisinin nasil
hissettigini tahmin edelim.

Tabletim bozulunca ¢ok azaldam.

Bu cumledeki duygu:

Bugin oyunu kazandim, ¢ok sevindim.

Bu cumledeki duygu:

GOrev:




Cumleyi Tamamla

Kazanim:
Ogrenci, duygu ve digiincelerini ifade eden anlamli
camleler kurar. (Tarkge Dersi 2. Sinif — Yazma Alani)

Etkinlik:
Asagidaki cimlelerin sonunu kendi diagiincene gore
tamamla.
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Mektubu Tamamliyorum

Kazanim: dgrenci, yazili metinlerde anlam bitinlagini
koruyarak eksik bélamleri tamamlar. (Tirkge Dersi 2. Sinif -
Cumle Bilgisi ve Anlam)

Etkinlik: Asagidaki mektubu okuyalim. Son iki cimlesi eksik
birakilmigtir. Sen olsaydin bu mektubu nasil tamamlardin? Kendi
dasancene gobre iki camle ekleyerek mektubu bitir.
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Sevgili Arkadasim,

Bugun sana ¢ok guzel bir sey anlatmak istiyorum. Okul
¢tkisinda mahallemizde yeni bir park acildigini gérdim.
Salincaklar, kaydiraklar ve renkli oturma yerleri vardi. Hemen

eve gidip annemden izin aldim.

Goérusmek Gzere,

Adin: ..

Eksik iki camleyi yaz. Yazini temize gekip istersen
sinif panosuna asabiliriz.
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MATEMATIK
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Sarj Suresi Problemi

Kazanim: Ggrenci, dért islem gerektiren giinlitk yasam
problemlerini ¢ézer.

Etkinlik: salim’in tableti tamamen sarj oldugunda 100 dakika
¢alisabiliyor.

@ Salim, sabah 35 dakika oyun oynad:.
() 6gleden sonra 20 dakika video izledi.
@ Aksam 15 dakika 6dev igin kulland:.

1- salim’in toplam kag dakika tablet kullandigini hesaplayalim.




MATEMATIK

Kitap Okuma
Tablosu

X

Kazanim: dgrenci, verileri tablo héline getirir ve okur.

Etkinlik: salim tabletin sarji bitince cani ¢cok sikildi.
Annesi ona kitap okumasini dnerdi. Salim bir hafta
boyunca okudugu kitaplari asagidaki gibi not etti:

Pazartesi
Sali

Carsamba

Persembe
Cuma

1= salim'in en gok okudugu gan hangisidir?

ll»- Sen Salim’'in yerinde olsaydin her
gun kag sayfa okumak isterdin?
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Kazanim: 6grenci, gunlik yasaminda zamani verimli ve
dengeli kullanma yollarin: fark eder.

Etkinlik: salim bos zamanlarini genellikle oyun oynayarak
gegiriyordu. Ancak bir gun ¢ok sevdigi oyunu oynayamaz hale
geldi. 0 zaman baska seyler yapmas: gerektigini fark etti. Peki
ya sen?

1- €n ¢ok hangi zamanlarda bos vaktin olur?

2- Bos zamanlarinda neler yapmaktan hoslanirsin?
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Ailemle Birlikte Zaman Gegiriyorum

Kazanim: égrenci, aile igindeki gérev ve sorumluluklarini
fark eder.

Etkinlik: salimin annesi, oglunun sadece oyun
oynamasini istemiyor. Ona farkl seyler égretmek istiyor.

Salim de ailesiyle birlikte zaman gegirmeye basliyor. o v v
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1- €vde annenle ya da babanla birlikte neler yaparsin?

2- Ailene yardim etmek sana nasil hissettirir?

3= Ailene yardim etmek i¢in bu hafta icinde yapabilecegin

ug gorev yaz.




GRUP GALISMASI

Kazanim: Ggrenci, grup ¢alismasina katlir, fikir aligverisinde

bulunur ve sorumluluk alir.

Etkinlik: salim, bos zamanlarmda sadece oyun oynamanin
yetmedigini fark etti. Sizce bos zamanlarda baska neler
yapilabilir?

Sinif 4 kigilik gruplara ayrilir. Her grup "Bos vaktimizi nasil eglenceli,
faydali ve saglikli gegiririz?” sorusuna birlikte cevap arar.

Grup GoOrevi:
1. Asagidaki bagliklara uygun fikirler dretin.
2. Her gruptan bir sézca fikirleri sinifa sunar.
3. Isterseniz grup panosu hazirlayarak resimlerle
susleyebilirsiniz.

Basliklar:
® €glenmek igin neler yapabiliriz?
© Ailemize nasil yardim edebiliriz?
@ Teknoloji diginda hangi oyunlart oynayabiliriz?
@ Kitap diginda hangi faydali etkinlikleri yapabiliriz?

Grup Gorevi:

Grubunuzda herkesin fikrini dinlemeye ve birlikte karar vermeye
dikkat edin. Etkinlik sonunda “Grup calismasinda en ¢ok neyi
sevdiniz?” sorusuna herkes bireysel olarak cevap verir.



GORSEL
SANATLAR

Duygumu Renklerle Anlatiyorum

Kazanim: 6grenci, duygu ve diasiancelerini gizgi, renk ve
bicim kullanarak gorsel yollarla ifade eder.

Etkinlik: Her insan bazen mutlu, bazen Gzgin, bazen
de heyecanli hissedebilir. Renkler ve gizgiler, duygularimizi
anlatmanin guzel yollarimdan biridir.

GOrev:

@ Son zamanlarda seni mutlu eden, Gzen ya da sasirtan
bir ani disan.

@ Bu duygunu anlatan bir resim yap.

@ Hangi rengi neden kullandigini dasan.
(Ornegin: Sari = nege, Mavi = sakinlik, Kirmizi = éfke...)

Resmine Basglik Ver:

Resmini tamamladiktan sonra ona uygun bir baslk yaz.
Baslik drnekleri: "Giizel Bir Gan”, “Kiigik Bir Uzianta”,
“Renkli Havyaller”



Hadi simdi
QN ¢ciz VE BOYA A




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Salim en ¢cok neyle vakit gegirmeyi seviyordu?

Cevap: Tabletle oyun oynuyordu.

2. Salim’in tableti ne zaman kapand:?

Cevap: Oyunun en heyecanl yerinde sarji bitince kapand:.
3. Salim tablet kapaninca ne yapt?

Cevap: Ofkelendi ve evin iginde kogturdu.

4. Annesi Salim'in yanina neden geldi?

Cevap: Salim bagirp telaglaninca merak edip geldi.

5. Salim annesine ne sbéyledi?

Cevap: Tabletinin sarjinin bittigini sdyledi.

6. Annesi Salim’e ne dnerdi?

Cevap: Digan ¢ikip arkadaglariyla gergcek oyunlar oynamasini dnerdi.
7. Salim disarida ne yapti?

Cevap: Arkadaglarinin evlerine gidip yarin gelmelerini séyledi.
8. Salim disari ¢cikinca nasil hissetti?

Cevap: Basta karigik hissetti, sonra eglendi ve mutiu oldu.
9. Bu olaydan sonra Salim ne dgrendi?

Cevap: Tabletsiz de eglenilebilecegini ve arkadaslariyla zaman ge-
cirmenin iyi oldugunu égrendi.

10. Sence Salim tablet olmadan da mutlu olabilir mi? Neden?
Cevap: Serbest ¢aligma.



sézcik Etkinligi 1

CEVAP ANAHTARI /

Duygu Sozcikleri: seving, tzulmek

Nesne Sozcikleri: top, tablet

Eylem Soézcikleri: kogmak, ziplamak

Cimlem: Serbest caligma.

Sézcuk Etkinligi 2
Eslestirme:

sabir = C

bagirmak —> B

tablet = D

yardim —> A

Camlem: Serbest calisma.

Camle Etkinligi 1

Ciamle 1: Uzdnti

Cimle 2: Seving

Benim cimlem: Serbest calisma.

Cumle Etkinligi 2
Serbest calisma.

Metin Etkinligi 1
Serbest ¢alisma.
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Matematik Etkinligi 1
Soru 1: 70 dakika

Soru 2: 30 dakika

Soru 3: Serbest ¢alisma.

Matematik Etkinligi 2
Soru 1: Cuma

Soru 2: Persembe

Soru 3: 50 sayfa

Soru 4: Serbest ¢aligma.

Hayat Bilgisi Etkinligi

Soru 1: Serbest ¢aligma.
Soru 2: Serbest ¢alisma.
Soru 3: Serbest calisma.

Grup Caligmasi
Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Caligmasi
Serbest calisma.



