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SOZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 1
Tanisma Kelimeleriyle Comle Kuruyorum

Kazanim: Yeni 6grendigi kelimeleri anlamina uygun sekilde kullanarak
comleler yazar.

Yonerge: Sinifiniza yeni bir arkadas geldiginde onunla tanismak icin hangi
kelimeleri kullanirsin? Asagidaki kelimeleri kullanarak her biri anlamli ve kurall:
olan bes comle yaz.

Kelimeler:

Merhaba / Yardimei / Hos geldin / Dil / Arkadas




SOZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 2
Masahiro'ya Mektubum

Kazanim: Duygu ve dusuncelerini yazili olarak ifade eder.

Yonerge: Masahiro'ya yazacagin kisa bir mekfupla hem kendini tanit

hem de onu sinifina ho:s geldin demek icin bir mesaj yaz.

Mektubunda su bslumler yer almali: Kisa bir kendini tanitma, ona yardim
teklifin, onunla ne yapmak istedigin, Son olarak bir temenni ya da

dilek bulunabilir.




KENDINi iFADE ETME 1

- Yeni Bir Yerde Olmak -

Sinif Duzeyi: 3. Sinif

Kazanim: Kendi yasantisindan yola ckarak duygu ve dusuncelerini aciklar.
Yonerge: Sinifa yeni bir 6grenci geldiginde neler hissedersin?

Ya da sen baska bir sinifa gecsen neler yasarsin?

* ASAGIDAKI BASLIKLARLA KISA BiR YAZI YAZ: m
- 0 an nasil hissederdim? w
- Yanima kim gelsin isterdim? <]

v

- Ik gunum nasil gegsin isterdim?




KENDINi iFADE ETME 2

- Konusmadan Anlasabilir miyiz? -

Sinif Duzeyi: 3. Sinif

Kazanim: Gérsel, mimik ve beden dilinden yararlanarak iletisim kurar.
Yonerge: Masahiro Turkce bilmedigi icin sézcukler yetmeyebilir.

Bu durumda mimiklerin, el hareketlerin ve davranislarin nasil olurdu?

Sinifta kisa bir canlandirma yap:

- Bir oyunv anlat

- Bir yardim teklif et
- Bir duygunu ifade et * i

Konusmadan anlatabildigin seyi,

anlatma ysntemini yaziyla ackla.




HAYAT BILGisl
TN ETKINLIE 1

BENZERIZ, FARKLIYIZ

Kazanim: Farkli koltorlere sahip bireylerin benzer ve farkli

yonlerini karsilastirir.

Yonerge: Masahiro Japonya'dan geldi. Onunla benzer ve farkli ysnlerinizi
bir tabloya yaz. Sonra "farkliliklar bize ne kazandirir?” sorusuna dusunerek
bir-iki comleyle cevap ver.

Ortak Ozelliklerimiz Farkhliklarimiz



HAYAT BILGISI o
% ETKINLiGi 2 é

YARDIM ELj

Kazanim: Toplumda yardimlasma ve dayanismanin énemini fark eder.
Yonerge: Yeni gelen bir arkadas icin sinif ortaminda ne gibi
yardimlar yapabilirsin?

Asagidaki senaryolari okv ve yanitlarini yaz:

- Yeni arkadas yerini bulamiyor..

- Sinif kurallarini bilmiyor ...

- Oyun sirasinda yalniz kaliyor..

- Onunla konusamiyorsun ama bir sey séylemek istiyorsun..



GORSEL SANATLAR
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ETKINLIGI
MASAHIRO'NUN cUNLUGU

Kazanim:
Gozlem ve deneyimlerinden yola cikarak bir durumu resmeder.
Yonerge:

Masahiro'nun sinifta gecirdigi ilk gunu hayal et.

Asagidaki olaylardan en az birini resimle:
- Masahiro sinifa girerken
- ilk arkadashk kurdugu an
- Sinifta onun icin yapilan bir etkinlik

Resmine bir baslik ver. Altina "Bugi)n Masahiro icin..."
diye baslayan bir comle yaz.






Anlasma Rehberi

Kazanim:

Grup calismalarinda is birligi yapar, sorumluluk alir.

Yonerge:

Grubunuzla birlikte "Sinifa yeni gelen bir 6grenciyle nasil iletisim kurariz?”
konulu bir poster hazirlayin.

Asamalar:
1- Beyin firtinasi yapin (konusmadan nasil anlatiriz?)
2- Gérev paylasimi yapin (kim neyi cizecek, yazacak?)

3- Posteri hazirlayin

4- Sinifiniza sunum yapin.
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METIN TAMAMLAMA
ETKINLIG

Masahiro'nun Gézinden ilk Gin

Kazanim:

Yarim birakilmis bir metni anlam botunlogone vygun sekilde Tamamlar.
Yonerge:

Asagida Masahiro'nun agzindan yazilmis bir hikaye parcasi var. Hikaye yarim
birakildi. Sen, Masahiro'nun gézunden devamini yazacak ve onun duygularini
anlatacaksin. Yazarken sunlara dikkat et:

-Olay sirasina  -Duygulara  -Anlatimin tutarliligina dikkat et.

-Ayrica, Masahiro'nun yerinde sen olsan ne yapardin?
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‘Bug(}n yeni okulumda ilk gunum. Annem elimi tutarak sinifin kapisina kadar geldi.
Kalbim cok izl atiyordu cunku burada kimse benim dilimi konusmuyordu. Sinif
kapisi acildi. Ogre'l'men gulumsedi ve beni iceri davet etti. Tum gézler vzerimdeyd..
Yerime oturdugumda siramdaki cocuk bana bir seyler séyledi ama anlamadim.
Sadece gulumsedim. Sonra bir kiz bana kalemini vzatti. Belki de bana yardim etmek
istiyordv. iste o an..




KiTAP DEGERLENDIRME |

Adim Soyad|m=
Sinifim:

1- Bu kitabin konusu nedir? Kisaca anlat.

2- Kitaptaki ana karakter kimdir? Bu kisi hakkinda ne dusonuyorsun?

3- Kitapta en sevdigin bslum hangisiydi? Neden?

4- Kitapta gecen bir olayi kendi cumlelerinle anlat.




5- Bu kitap sana ne sgretti?

6- Kitaptaki bir karakterin yerinde olsaydin ne yapardin?

7- Bu kitapta gecen bir olay gercek hayatta da olabilir mi? Acikla.

8- Kitapla ilgili bir resim cizseydin ne cizerdin? (Defterine veya arkaya cizebilirsin.)

9- Bu kitabi arkadasina énerir misin? Neden?

10- Kitabin sonu hosuna gitti mi? Farkli bir son yazacak olsaydin nasil olurdu?




CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

l.ogre'l'men, ilk gsrdugunde Masahiro'nun hangi szelligine bakarak dil
bilmese bile onunla anlasabilecegini dusinuyordu?

Gulumseyen yuzine bakarak.

2.Eymen’e 6gretmeni tarafindan nasil bir gérev verildi?

Masahiro'ya yardimci olmasi gérevi verildi.

3. Ogre'l'men, Masahiro ile 6grencilerin kaynasmasi icin nasil bir oturma
duzeni planliyordu? Masahiro'nun farkli arkadaslarin yaninda oturmasi

icin her gun yerinin degismesi.

4. Masahiro isminin anlami neydi? Durust, govenilir, icten kisi.
5. Masahiro'nun ilk 6devi neydi? Adinin anlamini arastirmak ve
sinifta paylasmak.

6. Kelime oyunlari oynayan Eymen ve arkadaslari nasil hissettiler?
Eglenceli ve mutly hissettiler.

1. Eymen'in bahcede gordugu Masahiro'ya benzeyen kisi kimdi?
Masahiro'nun abisi.

8. Eymen okula neden erken gidiyordu?
Masahiro ile daha cok vakit gecirmek ve ona yardimer olmak icin.

9. Ogre‘l'menleri matematik dersinden nasil bir 6dev vermisti?
Rakamlarla ilgili kelimelerin gectigi kisa cumleler yazmak.

10. Masahiro, hangi sanatamiza ait bir sarkiyi séylemisti?
Baris Manco.

Sézcuk-Cumle Etkinligi 1 - Tanisma Kelimeleriyle Comle Kuruyorum

Ogrencilerin her kelimeyi cumlede anlamli sekilde kullanmasi beklenir.
Serbest calisma



Sezcuk-Cumle Etkinligi 2 - Masahiro'ya Mektubum

Kisa tanitim, yardim teklifi, ortak yapilacak bir sey ve bir dilek yer almalr.
Serbest calisma

Kendini Ifade Etme Etkinligi 1 - Yeni Bir Yerde Olmak

Serbest calisma

Kendini [fade Etme Etkinligi 2 - Konusmadan Anlasabilir miyiz?

Yazil anlatimda égrencinin kullandigi mimik, hareket ve
davranislar aciklanmali.
Serbest calisma

Hayat Bilgisi Etkinligi 1 - Benzeriz, Farklyiz
Ortak ve farkli yonler belirtilmeli, ardindan “farkliliklarin katkisi”

vzerine 1-2 comlelik yorum yer almali.
Serbest calisma

Hayat Bilgisi Etkinligi 2 - Yardim El;

4 durum icin yapilabilecek yardimlar 8grenci deneyimine gére yazilr.
Serbest calisma

Gorsel Sanatlar Etkinligi - Masahiro'nun Gunlogu

Resme verilen baslk ve "Bugun Masahiro icin..." comlesi yer almali.
Serbest calisma

Grup Calismasi Etkinligi - Anlasma Rehberi

Serbest calisma

Metin Tamamlama Etkinligi - Masahiro'nun Gézunden Ik Gon

Anlatim sirasina, duygulara ve metin butonlogone vygun 6zgon tamamlama.
Serbest calisma






