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A OKUDUGUNU ANLAMA 208

1- Eymen kapinin calindigini duyunca ilk énce ne yapti?

2- Kapiy en sonunda kim act?

3- Kapiya gelen kisi kimdi?

4- Metin Amca elinde neler tasiyordu?




5- Metin Amca neden konusmakta zorlaniyordu?

6- Metin Amca'nin cocuklar icin hazirladigr sey neydi?

7- Eymen, Metin Amca'nin getirdigi seyleri gsrunce nasil hissetti?

8- Kitapta hangi duygu en cok isleniyor?

9- Eymen hikaye boyunca nasil bir karakter sergiliyor?

10- "Bakalim Sonu Nereye Varacak?" kitabi bize hangi mesaji veriyor?




SOZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 1
Surprizli Kelimeler

Kazanim: Kelimeleri anlamina vygun bicimde kullanr.
Yonerge: Asagidaki kelimelerle birer cumle kur. Comlelerinde surpriz, sabir ve

heyecan duygularini anlatmaya calis.




SOZCUK-CUMLE
ETKINLIGI 2
Alfabe Kapisi

Kazanim: Kelimeleri alfabetik siraya dizer.

Yonerge: Asagidaki sozcukleri alfabetik siraya dizelim:
Sozcukler:

- Kap

- Misafir

- Canta

- Oyun

- Bulmaca




HAYAT BILGIS|
& ETKINLIGI 1
EVIMIZDE MiSAFIR KARSILAMA

Kazanim: Sosyal kurallara vygun davranis gelistirir.
Yonerge: Evimize gelen bir misafiri nasil karsilamaliyiz? Bir misafir geldiginde

nelere dikkat etmeliyiz? Maddeler halinde yazalim.




HAYAT BILGISI a1
% ETKINLiGi 2 é
SURPRIZLERE ACIK MIYIZ?

Kazanim: Hayatindaki degisikliklere uyum saglar.
Yénerge: Hayat her zaman planladigimiz gibi gitmez. Sana bir gun hic

beklemedigin bir misafir gelse, ne yapardin? Surprizlere karsi nasil davranmak

gerekir? Kisa bir Paragraf yazalim.




Eger Ben Metin Amca Olsaydim...

Kazanim: Olaylar: farkli bakis acilariyla degerlendirir.

Etkinlik Yénergesi:

Hayal et, Metin Amca gibi elinde oyun dolu bir canta ile cocuklarin evine geliyorsun.
Heyecandan neler hissederdin? Nasil konusurdun?

P Kisa bir mek'l'up yaz.




Surprizli Bir 6Unim

Kazanim: Gunlok hayattaki olaylari yaratici bir sekilde ifade eder.
Duygu ve dusincelerini yazili olarak ifade eder.

Yonerge: Bugun evde surpriz bir sey olsa, ne olmasini isterdin?
Kurgula ve yaz:

- Kim geldi?

- Yaninda ne getirdi?

- Nasil bir gin yasand:?




MATEMATIK PROBLEMi 1

Etkinlilk Adi: Kac Kégl'l' Vard??
Kazanim: Problem c6zme surecinde dért islem kullanir.

Yonerge: Metin Amca 48 sayfa oyun ve bulmaca getirdi.
Cocuklar 5'er sayfa ald.

1. Kag cocuk sayfa almistir?

2. Ka¢ sayfa artmistir?

MATEMATIK PROBLEMi 2

Etkinlilk Adi: Oyun Kutusundaki S(errizler
kKazanim: Dogal sayilarla islem yapar.

Yonerge: Metin Amca'nin cantasinda:
- 12 bulmaca karti
- 18 resimli sorv

- 20 kucuk hediye vard:.
Toplam kac parca esya vard:? Islem yaparak bul.
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METIN ETKiNLiG

"Kapi caldiginda ev sessizdi. Herkes bekliyordu...”
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GORSEL SANATLAR
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ETKINLIGI

SURPRIZ kUTUM

Kazanim:
Hayal gucunu kullanarak 6zgun orunler olusturur.
Yonerge:

Kendi surpriz kutunu tasarlal Kutunun icine neler koyardin?
Bir kutv ciz ve icine hayalindeki kicuk hediyeleri ve oyunlar
resmet.

Cizimine kucuk bir bashk yazmayr da unutma:
(Ornegin "Eymen'in Surpriz Dunyas:”)
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KiTAP DEGERLENDIRME |

Adim Soyadim:
Sinifim:

1- Bu kitabin konusu nedir? Kisaca anlat.

2- Kitaptaki ana karakter kimdir? Bu kisi hakkinda ne dusonuyorsun?

3- Kitapta en sevdigin bslum hangisiydi? Neden?

4- Kitapta gecen bir olayi kendi cumlelerinle anlat.




5- Bu ki'|'a|> saha ne 6gre‘|"|'i?

6- Kitaptaki bir karakterin yerinde olsaydin ne yapardin?

7- Bu kitapta gecen bir olay gercek hayatta da olabilir mi? Acikla.

8- Kitapla ilgili bir resim cizseydin ne cizerdin? (Defterine veya arkaya cizebilirsin.)

9- Bu kitabi arkadasina énerir misin? Neden?

10- Kitabin sonu hosuna gitti mi? Farkli bir son yazacak olsaydin nasil olurdu?




BAKALIM SONU NEREYE VARACAK?

CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Eymen kapinin calindigini duyunca ilk énce ne yapt?
Kapiyi kimin acacagini merak etti, kendisi agmadi.

2. Kapiyi en sonunda kim acti?

Babasi acti.

3. Kapiya gelen kisi kimdi?

Komsulari Metin Amca.

4. Metin Amca elinde neler tasiyordu?

Bir tomar kégl‘l‘ ve bir canta.

5. Metin Amca neden konusmakta zorlaniyordu?
Heyecandan dolay: zorlaniyordu.

6. Metin Amca'nin cocuklar icin hazirladi§i sey neydi?
Oyunlar, bulmacalar ve surpriz hediyeler iceren bir canta.

1. Eymen, Metin Amca'nin getirdigi seyleri gorunce nasil hissetti?
Cok heyecanlandi ve mutlu oldv.

8. Kitapta hangi duygu en cok isleniyor?

Heyecan.

9. Eymen hikaye boyunca nasil bir karakter sergiliyor?

Merakli, sabirli ve gbzlemci.

10. "Bakalim Sonu Nereye Varacak?" kitabi bize hangi mesaji veriyor?

Hayatta surprizler olabilir: sabirla ve heyecanla beklemek guzeldir.
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Sézcuk-Cumle Etkinligi 1 - Surprizli Kelimeler

- Surpriz: Kapi calindiginda gelen kisi boyuk bir surprizdi.

- Sabir: Misafiri beklerken sabretmem gerekti.

- Heyecan: Metin Amca'nin getirdiklerini gérince buyuk bir heyecan yasadim.
- Kapr: Her sey kapinin calmasiyla baslad..

- Misafir: Misafiri goler yozle karsilamak gerekir.

S6zcuk-Cumle Etkinligi 2 - Alfabe Kapis
Dogru siralama:

Bulmaca

Canta

Kapi

Misafir

Oyun

Hayat Bilgisi Etkinligi 1 - Evimizde Misafir Karsilama

Serbest calisma

Hayat Bilgisi Etkinligi 2 - Surprizlere Ack Miyiz?
Serbest calisma

Kendini Ifade Etme Etkinligi 1 - Eger Ben Metin Amca Olsaydim...
Serbest calisma
Kendini Ifade Etme Etkinligi 2 - Surprizli Bir Gunom

Serbest calisma



Matematik Etkinligi 1 - Kac Kagit Vard?

Toplam sayfa: 48

Her cocuk 5 sayfa aldi. 48 / 5 = 9 cocuk tam alir, 3 sayfa artar.
Cevap: 9 cocuk, 3 sayfa artar.

Matematik Etkinligi 2 - Oyun Kutusundaki Surprizler
12+ 18 + 20 = 50 parca esya vard.

Metin Etkinligi - Gelen Kimdi?

Serbest calisma

Gérsel Sanatlar E‘l‘kinligi - SUrpriz Kutum

Serbest calisma
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