ETKILESIMLI ETKINLIK
KITAPCIGI
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1- €Ela ve Cegli\n bahc;ecle otururken |'1c|n3i sesi dugclular?

2- Metin neden agaca glkwmigh?

3- Cocuklar kediyi ve Metin'i kurtarmak icin kimden yardim istedi?

4- i‘l'fai\,e gérevlileri <_:ocu|<|.c|ra hansi konuda ugarlda bulundu?

5- Bu olasdan sonra Metin hangi yeni G|I§|<Gh|I§I edimnege karar verdi?




O Z A LUK ]
ETKINLIGi -1

kurtarma Operasyonv kelimeleri

Kazanim:
@ Bir olasla ilsili sézcikleri OBII"’( eder.
@ Sézcikler arasindaki anlam ili§|<isini fark eder.

Yonerge:

Asagldaki kelimelerden kurtarma olagmda kullanilabilecek olanlar
isaretle.

kedi defter
itfaiye telefon
werdiven oyuncalk

agjag yardim




Sézciklerin anlamini baglam iginde fark eder.

Anlamca uygun s6zciglu secer.

A§O§Id0|<i cumlelerde bos birakilan Serlere uygun kelimegi sec.

kedi — merdiven — itfaiye — ajag

ajacimn en Ust dalinda kalmish.

Ogretmenimiz yardim icin

Gérevliler vzun bir
ciktilar.

Metin kediyi kurtarmak icin




&&p Dogru Cimleyi Isaretle
A/

Kazanim:
@ Metindeki bilsileri aglrt eder.
o Dogru ve ganlls ifadeleri fark eder.

Yonerge:

A$Gglddl<i ctimlelerden lnil:&gege vygun olanlar isaretle,

Metin kediyi kurtarmak icin agaca cikt.

Ogretwenleri itfaiyeyi arad.

kediyi bir kopek kurtard:.

Itfaivye gorevlileri merdivenle ajaca cikct.
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ETKINLiGi -2

Cimleyi Tamawmla

Kazanim:
o Ol(udugu metinden hareketle anlamli ctimle kurar.

Yénerge:
Asagldaki cimleleri hil«’isese gére tamamla.
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METIN
ETKINLIGI

Ben Olsaydim

Ol(udugu metinle ilsili dﬁsﬁncelerini ifade eder.
Basit ve anlamli cimleler yazar.

Empoti kurar.

Yonerge:
Hi|<63ec|e Metin, agacin J(:e|:>esin<:|e kalan |<ec|i3i |<ur’(c|r'mc|3c| calisti.

Sen Metin’in lderinde olsagchn ne gqpardln?
Asagldaki bosluklara 4-5 ciwmlelik kisa bir metin yaz.

Metnine su sorular 3ar‘d|m0| olabilir:

® kediyi gordiginde ne yapardin?

® kimden yardim isterdin?

Okediyi kurtardiktan sonra nasil hissederdin?




MATEMATIK 7
o s X

Kazanim:
© Metindeki bilsileri aslr{ eder.
o Dogru ve Hanlls ifadeleri fark eder.

Veri:
i{faise merdiveni & basamalklidir.

Bir itfaiyeci merdivenin en Ustime cikwmak icin kag
basamak cikar?

ctkwis olurlar?

‘ Iki itfaiyeci ayni merdivenden cikarsa toplam ka¢ basamak

Merdivenin yarisima kadar cilkmak isteyen bir itfaiyec
kac basamak cikar?
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HAYAT BILGiSI
ETKINLIGI

Kazaniwm:
® Tehlikeli durumlarda siivenli dcvranlslarl fark eder.

@ Yardim istemenin 6nemini kavrar.

Yonerge:

Asaglclaki durumlari oku. Dogrv olan davmmgl i§qrei'le.

0 Bir hayvan yiksek bir yerde mahsur kalmis.

D Hemen kendim kurtarmaga calisirim.

D Bir bﬁldiige haber veririm,

e Bir arkadagim tehlikeli bir yere gikwis.
D Sessizce izlerim.

D égretmene veya bir bﬁgﬁge haber veririm.

e Yardima ihtiyact olan bir canli gordim.

D Hi<_: |<imse3e séglemem.
D Bﬁsﬁklerden gardlm isterim.




GRUP

GALISMASI ETKINLIG

kurtarwma Plani

Kazanim:

o is birligi saparak ¢6zim Uretir.

@ Bir problem icin birlikte clﬁsﬁnﬁr.
Yonerge:

3-4 |<i§i|.i|< sruplar olus’turun.
(")grei:meniniz size su durumu séslesin:

*Bir kedi Bﬁkselc bir Berde mahsur |<a|.m|$.”

Grubunuzla |<onu$ara|< $u SOFU[GT‘G cevap verin:
® Bu durumda ilk ne yaparsiniz?
® kimden yardim istersiniz?

® kediyi kurtarmak icin nasil bir plan yaparsiniz?

Grubunuzun ¢6zUumuni sinifa anlatin.



GORSEL
SANATLAR

Bir olaw resimle ifade eder.

Hasal gucind kullanarak cizim yapar.

Hil«’igede bir kedicik agacin tepesincle kalmists.
Asagidaki bosluga agagtaki kediyi ve onv kurtaran kisileri ciz.

istersen resmine ii'faige aracini da eklegebilirsin.



Hadi simdi
Ciz VE BOoYA




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama
1. Ela ve CeBlin bir ltedi sesi (mi\gavlama) dugdulan
2. Metin aéag‘l'a kalan ltedi\’i kurtarmak icin agaca cikmisti,

3. Cocuklar 6§rei'mehlerinden 9ardm istediler (6gre’(men de itfaigegi

CIFCIdI).

4, itfaige Sérevlileri c_:ocu|<|.ar‘c| tehlikeli durumlarda kendi bq§larma
kurtarma yapmamalar: ve biyiklere haber verweleri gerektigini
ségledilen

5. Metin S\"Jhl\")lt "’U"’MG\jG karar verdi.

Sézcik Etkinligi — 1
Dogrv cevaplar

kedi

i’c‘FcliSe

merdiven

aga¢

telefon

Horchm

Sozcik Etkinligi — 2
1. kedi

2. i’cfaige

3. merdiven

4, agoc_:



\ CEVAP ANAHTARI

Cowmle Etkinligi -1

Dogrv olan comleler
® Metin |<ec|i3i kurtarmak icin agaca cikti,
o égre’cmenleri iifaigegi arad.

o i’cfaige Sérevlileri merdivenle agaca ciktr.

Comle Etkinligi -2

1. kedi
2. agaca

3. it'FoiSeHi
4. Metin’i ve |<ec|i3i

Metin Etkinligi
—> Serbest caligma.

Matematik Etkinligi -1

1. 8 basamak

2.5 basamak
3.6 basamak
4. v basamak



CEVAP ANAHTARI /

Hayat Bilgisi Etkinligi

Dogru se<_:ene|<ler:

® Bir Bﬁgﬁge haber veririm.

® égre’cmene veya bir bﬁgﬁge haber veririm.
® Bﬁgﬁklerden 'darcllm isterim.

Grup Galismas

—> Serbest calisma.

Gorsel Sanatlar Etkinlii
—> Serbest caligma.



