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" OKUDUBUNU ANLAMA |

1- Ela neden matematikten korktu?

2- Ceglin hangi atasézini s&gledi?

3- Ela ilk iki atista toplam kag sise devirdi?

4- (“)gre’tmen S+0 i§|@Mihi sordv. Bu islemin sonucu lcag’tlr ve sifir sonucu
degis’tirir mi?

S5— Zeynep biyik ogrenciye neyi anlatt?
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ETKINLIGi -1

Matewmatik Sozcukleri

Kazanim:
® Matematikle ilsili temel kavramlari tanir,

® Sézciikleri anlam alanina sére aglr{ eder.

Yonerge:

Asagldaki sdzciklerden matematikle ilsili olanlar isaretle.

oyun

tise

papatya

parmalk

toplama

siIfir
korkv

say)
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s0zCUK ETKINLIGI -2

S$62¢c09V
Tamawmliyorum

Kazanim:
Sézcukleri dogru harflerle tamamlar.

Okumo—gazmo becerisini selis’cirir.

[

Yonerge:
Eksik harfleri tamamla.

v




Kazanim:

Matematiksel dﬁsﬁncesi cﬁmlegle ifade eder.

Basit cikarim yapar.

Yonerge:

A§Ogld0|<i cﬁmlegi tamamla.



UMLE

"ETKINLIGI -2

[ Dugsu ve dﬁsﬁncelerini ifade eder.

o Neden—sonuc; i|.i$|<isi kurar.

Yonerge:
[ Asagldaki cﬁmlegi tamamla.
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METIN
ETKINLIGI

Kazanim:

o OI.OBI.OPI sirali Bic_:imde ifade eder.
o Cu)grenme deneﬂimini BOZIlI dile aktarir.
o Oﬂun ve Bgrenme arasindaki i|.i§|<i3i fark eder.

Yénerge:
Ela ma’temotigi oyun ognagarak 6§rendi.

Asagldaki sorular cevaplagarak kisa bir metin yaz.

@ Oyunda ne devirdiler?
@ €la ilk atista kag sise devirdi?

@ Sonunda ne é§rendi?

Cevaplarlnl birles’cirerek 3 cumlelik bir metin yaz.




4+ MATEMATIK
ETKINLIGI

Siseleri Sayiyorum

Kazanim:
® 10’a kadar ’(oplama yapar.
® Sifirin ’(oplamaclalci etkisini fark eder.

o Verige gore islem kurar.

Veri:
Ela ilk atista 3 sise devirdi.
i|<inci atista 2 sise devirdi.

Son atista O sise devirdi.




NCY YY Y VY XYY VYV XX

HAYAT BILGISI
ETKINLIGI

Saygili Davranirim

Kazanim:
o Basl«:larlmn 6§renme bigimine sayg! c|u3c|r.

® Olumsuz bir durumda uygun teplcigi fark eder.

Yonerge:

Bﬁsﬁk siniftaki égrenci parmakla sagdlklarl icin alas etti.

Asagldaki soruyu cevapla:

"Bir arkadagim benimle alay ederse ne yaparm?”




GRUP

GALISMASI ETKINLIG

Bir Arkadasima Nasil
Yordim €Ederim?

Kazanim:

o Yardlmlasmamn énemini fark eder.
[ Empati kurar.
o Ugsun ¢6zUm Onerisi selis’tirir.

o Grup ic;inde ortak karar verir.

Yonerge:
3-4 |<i§ili|< grup olun.
Asaglclaki durumu birlikte dastnan:

"Bir arkadasgimiz matematikte zorlaniyor ve Gz0liyor.”

GPUP OI.OPO'( $u SOI‘U'.OPO cevap verin:

0 Ona ne soylersiniz?
e Ona nasil yardim edersiniz?

e Alay eden biri olursa ne yaparsniz?

Cevaplarlnm tek bir metin haline setirip sinifa o|<u3un.



GORSEL
SANATLAR

Ozgiven Gicegim

Kazonim:
o Dugsu ve dﬁsﬁncelerini sérsel olarak ifade eder.

@ Kendine given dugsusunu fark eder.
Yonerge:
Bir papatya ciz.

Cic_:egin ortasina adini yaz.

Yapraklarlmn icine Bapabildigin, basarlll oldugun §e3leri Bazaralc cﬁmlegi ta—
mamlogarak yaz:

Ornek : Ben gizel resim yapabilirim.

En qaz 3 HOPFGI( c|o|.c|ur.



Hadi simdi
QN ¢iz VE BOYA A




\ CEVAP ANAHTARI

Okudugunu Anlama

1. Ela neden matematikten korktv?
—> Matematikte zor‘lqndlgl icin / yapamayacagini dﬁsijndijgﬁ icin..

2. Ceylin hangi atasozimi soyledi?

—> “Derdini séglemegen derman bulamaz.”

3. €Ela ilk iki atista toplam kag sise devirdi?
—> 5 sise.

4, Ogretmen 5 + 0 islemini sordv.
Bu islemin sonucu kactir ve sifir sonucy degistirir mi?
—> 5’tir. Sifir sonucu degis’(irmez.

5. Zeynep biyik ogrenciye neyi anlatti?
—> Parmaklarimizin her zaman bizimle oldugunu ve saHmak icin kullanilabi-

lecegini anlatti.

Sozcik Etkinligi — 1 "“Matematik Sozcikleri”

Matematikle ilsili olanlar:
—> toplama - sifir — parmak — sayi

Sozcuk Etkinligi — 2 "S62ci§0 Tamamliyorum”
toplama

sifir

parmak

SOBI



\ CEVAP ANAHTARI

Ciomle Etkinligi -1 “Sifir Degigtirir Mi?"

“Bir sayiya sifir eklersek sonuc degismez.”

(Anlamca clogru benzer cevoplor kabul edilir.)

Cowmle Etkinligi -2 "Derdimi Soylerim"
—> Serbest caligma

((“)rn: Hordlm isterim / 6§re’cmenime séglerim / ar|<c|dc|§|m|.c| konusurum.)

Metin Etkinligi — “Oyunla Ojrendim”
—> Serbest calisma

(Dogru i<_:eri|<: sise devirdiler — 3 sise devirdi — sifirin sonucu degis’(irmedigini

6grenc|i.)

Matematik Etkinligi “Siseleri Sayiyorum™

3+2=5

5+0=5

Ela Jcoplc:m kac sise devirdi? —» 5

Honsi islem sonucu degis’cirmedi? —25+0



CEVAP ANAHTARI

Hayat Bilgisi Etkinligi — “Saygili Davranirim’

—> Serbest caligma

(érn: |<onu$urum / 6§retmenime séglerim / sakin kalirim.)

Grup Galismasi Etkinligi — "Bir Arkadasima Nasil Yardim Ederim’
—> Serbest caligma

(ic_:eri|<: destek oluruz / anlatiriz / birlikte cézeriz / olog eden |<i$i3e dogru

davranisi sc’igleriz.)

Gorsel Sanatlar Etkinligi — "Ozgiven Gicegim"

—> Serbest caligma



