Hayal Et!
Sen Bir Milli Miicadele Kahramanisin

Se¢tigin ya da hayal ettigin kahramani, asagidaki alanlari
doldurarak gercgek bir kahraman kartina dénuastar. Duygularina,
cesaretine ve micadeleye yer ver! Cesaretini, hayadlini
ve kahramanin hikayesini paylas.

>« Kahraman Kart -

2- Kahramanin Gizli Kod Ad:

|- Kahramanin Ad:

" 3- Kahramanin Giig Seviyesi:

Bir 6zellik se¢ ve puanial

4 Cesaret: 4 Zeké&: 4 Dayaniklilik: 4 Liderlik:
4 Vatan Sevgisi: 4 Hz: 4 Bilgi:

" 4- Kahramanlik Gérevi:

" 5- Karsina Gikan Zorluklar ve Cesaretin:

(Karsilastigin engeller ve nasil basa giktigin)

=
TIMAS

OKUL




" 6- Kahramanin Sana Séyleyecegi Séz:

(Motivasyon ya da ilham veren bir ciimle)

" 7- Kahraman Sembolu / Bayragi Giz!

Ekstra Oyun Fikri:

4 Tum 63renciler kahraman kartlarini doldurur.
4 Sonra kartlar sinifta bir “kahraman duvarinda” sergilenir.

4 Kahramanlarin gug seviyelerine goére kiguk bir
puaniama oyunu yapilabilir.



